
โดย. . .ศูนย์สารสนเทศ กรมวิ ช าการ เกษตร

ระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร์เบื้องต้น



ความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

ระบบสารสนเทศ

(information system)

ภมิูศาสตร ์(geographic, 

geographical) 

ระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์

(Geographic Information System: GIS)

เครือ่งมือท่ีใชร้ะบบคอมพิวเตอรช์่วยในการน าเขา้ จดัเกบ็ จดัเตรยีม ดดัแปลง 

แกไ้ข จดัการ และวิเคราะหพ์รอ้มแสดงผลขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ีตามวตัถปุระสงคต่์างๆ

เป็นระบบขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ี/ขอ้มลูท่ีมีพิกดัต าแหน่ง

เป็นการผสมผสานการท างานระหว่างกระบวนวิธีวิเคราะห ์+ ระบบฐานขอ้มลู

การอา้งอิงเชิงพิกดั



องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
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การท างานของระบบสารสนเทศภมูิศาสตร์

 การวิเคราะหปั์ญหา/การก าหนดวตัถปุระสงค์

 การจดัเตรยีมฐานขอ้มลู

 การน าเขา้ขอ้มูล (Data Input)

 การจัดเก็บขอ้มูลเชิงพ้ืนท่ีในระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ (Cartographic 

Representation) 

ความสมัพนัธ์ทางพ้ืนท่ี (Spatial Topology)

 การจัดเก็บและการจัดการฐานขอ้มูล (Database)

 การวิเคราะหข์อ้มลู

 การแสดงผลขอ้มลู



Quantum GIS คืออะไร

 โปรแกรม Desktop GIS ท่ีใชจ้ดัการขอ้มลูปรภิมิู 

 จดัอย ูใ่นกล ุม่ซอฟตแ์วรร์หสัเปิด (Free and Open Source Software: 

FOSS)

 ลกัษณะการใชง้านเป็นแบบ Graphic User Interface สะดวกต่อการใช้

งาน ไม่ว่าจะเป็นการเรยีกใชข้อ้มลูภาพ ขอ้มลูตาราง การแสดงผล

ตาราง การแสดงผลกราฟ ตลอดจนสามารถสืบคน้ขอ้มลู วิเคราะห์

ขอ้มลูและน าเสนอขอ้มลูไดใ้นรปูแบบแผนท่ีได ้

 เรยีกใชข้อ้มลูเวกเตอร ์ราสเตอร ์ในรปูแบบท่ีเป็นมาตรฐาน

แพรห่ลาย 



http://qgis.org/index.php



การใช้งาน Quantum 

GIS เบื้องต้น



คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอร์

 ระบบปฏิบติัการ (operating system) หรือโอเอส (OS) (Linux, Unix, 

Mac OSX & Windows)

 ส าหรบัระบบปฏิบติัการ Windows แนะน าใหใ้ชง้านบน Windows XP 

Professional Service Pack 3 ข้ึนไป



การติดตั้งโปรแกรม

๑. ดาวนโ์หลดโปรแกรม Quantum GIS จาก

URL; http://qgis.org/ ซ่ึงผ ูใ้ชส้ามารถเลือก

เวอรช์ัน่ของโปรแกรมไดต้ามตอ้งการ (QGIS-

OSGeo4W-1.6.0-14615-Setup-2.exe)



๒. เม่ือดาวนโ์หลดเสรจ็แลว้ใหด้บัเบิลคลิกไฟล ์QGIS-OSGeo4W-

1.6.0-14615-Setup-2.exe เพ่ือท าการติดตัง้โปรแกรม คลิก

Next >> I Agree >> Next >> Install >> คลิก Finish

การติดตั้งโปรแกรม (ต่อ)



การติดตั้งโปรแกรม (ต่อ)



การติดตั้งโปรแกรม (ต่อ)

๓. ทดลองเปิดโปรแกรม Quantum GIS โดยไปท่ี Start >> All 

Program >> Quantum GIS Copiapo >> Quantum GIS (1.6.0) /

ดบัเบิลคลิกไอคอนท่ี Desktop 

สรา้ง Folder ที่ drive D: ชือ่ว่า QGIS Workshop (D:\QGIS Workshop) 

ประกอบดว้ยขอ้มลูเชงิเสน้และขอ้มลูภาพเชงิตวัเลข

เม่ือติดตัง้เสรจ็ ไอคอนโปรแกรม QGIS ปรากฏอย ูท่ี่

หนา้จอ (Desktop) สามารถติดตัง้ขอ้มลูลงในเครือ่งได้



Graphic User Interface ของโปรแกรม Quantum GIS

หมายถึง องคป์ระกอบและสว่นติดต่อผ ูใ้ชง้านเพ่ือเรยีกใชง้าน

ฟังกช์ัน่ต่างๆ ของ QGIS ผา่น Menu Bar, Tools Bar, Legend, 

Overview, Map Display, Map Coordinate, Map Scale และ Project 

Properties



Menu Bar Tool Bar

Layer

Display Map

Project Properties

Map Current Scale

Map Coordinate at mouse curser position

หากติดต้ังแล้วเมนูเป็นภาษาไทย สามารถเปลีย่นเป็นภาษาอังกฤษได้โดยเลือก ก าหนดค่า >> ทางเลือก >> ท้องถิ่น >> 
เลือก X เขียนทับระบบท้องถิ่น >> คลิก OK



Graphic User Interface ของโปรแกรม Quantum GIS (ต่อ)

 Menu Bar เก็บค าสัง่ทัง้หมดของโปรแกรม

 Tools Bar ใชแ้ทนค าสัง่ต่างๆ แถบเครือ่งมือ

 Layers แสดงใหเ้ห็นแต่ละประเภทของชัน้ขอ้มลูตามสญัลกัษณ์

File Manage Layers Map Navigation Plugins

Attributes Digitizing and Advanced Grass



Graphic User Interface ของโปรแกรม Quantum GIS (ต่อ)

 Map Display แสดงแผนท่ีท่ีท าการน าเขา้ขอ้มลู

 Map Coordinate at mouse curser position แสดงพิกดับนแผนท่ี

 Current Map Scale แสดงมาตราสว่นแผนท่ี

 Project Properties ก าหนดคณุสมบติัของเสน้โครงแผนท่ี



การน าเขา้ข้อมูลเชิงเส้น

1

3

2
4

ชนิดข้อมลูเป็น .shp

คลิกปุ่ม /Add 
Vector Layer บนแถบ
Tools Bar เพื่อเลอืกช้ัน
ข้อมูลทีต่้องการมา
แสดงผลบน Map 
Display 
ส าหรับการน าเข้าข้อมูล
มีทั้งหมด ๓ แบบคือ จดุ
(Point), เส้น (Line) 
และพื้นทีป่ิด
(Polygon)

คลิกปุ่ม Browse

ปรากฎหน้าต่าง Open 
an OGR Supported 

vector layer >> เลือก
ไฟล์ข้อมลูเชิงเส้นที่
ต้องการ (.shp) >> 

คลิก Open

คลิก Open

• การแสดงชั้นข้อมูลใน Layer สามารถแสดง/ซ่อนการแสดงผลได้
• ค าสั่งแสดงผลบน Map Display --->> คลิกบน Check Box ข้างหน้าของแต่ละ Layer (คลิกอีกครั้งเพื่อเอา
เครื่องหมายกากบาทออก -->> ยกเลิกการแสดงผลบน Map Display)



การน าเขา้ข้อมูลเชิงเลข

1

2

คลิกปุ่ม /Add 
Raster Layer บน
แถบ Tools Bar เพื่อ
เลือกข้อมูลทีเ่ป็น
ภาพถ่ายดาวเทียม, 
ภาพถ่ายทางอากาศ 
หรือข้อมูลจ าลอง
ความสูงเชิงเลข
(DEM)

เลือกไฟล์ขอ้มูล
แบบ raster ที่
ต้องการ >> คลิก 
Open



การเปลี่ยนสัญลักษณ์ Symbology

คลิกขวาบนช้ันข้อมูลทีต่้องการปรับเปลี่ยน
คุณสมบัต ิเลือกค าสั่ง Properties 

ปรากฏหน้าต่าง Layer Properties 
>> Symbology >> Legend 
type เลือก Single Symbol เลอืก
ปรับเปลี่ยนสัญลักษณ์ได้ตาม
ต้องการ >> คลิก OK 



การแสดงปา้ยขอ้มูลและการก าหนดขอ้มูลอกัษร

คลิกขวาบนช้ันข้อมูลทีต่้องการ เลือก
ค าสั่ง Properties

ปรากฎหน้าต่าง Layer properties >> 
Labels >> เลือก Display labels >> 
คลิก OK



การแสดงป้ายข้อมลูและการก าหนดข้อมลูอักษร (ต่อ)

แสดงป้ายข้อมูล 
ก าหนดค่า Default ให้กับ Field ที่ต้องการจะแสดงป้ายข้อมูล 

ขนาดของตัวอักษร 
ก าหนดองศาของข้อความ

…ก าหนดต าแหน่งของการแสดงป้ายข้อมูล… 



การแสดงป้ายข้อมลูและการก าหนดข้อมลูอักษร (ต่อ)

…ก าหนดให้แสดงป้ายข้อมูลตามมาตราส่วน (scale)…

…สร้างพื้นหลังให้กับป้ายข้อมูล… 

…การขยับตัวอักษรเลื่อนออกจากต าแหน่งข้อมูลของข้อมูลเดิม …



การก าหนดสญัลกัษณ์ขอ้มูลแผนที่

ข้อมลูเชิงคณุภาพ Single Symbol



การก าหนดสัญลักษณ์ข้อมูลแผนที่  (ต่อ)

Unique Value

1
2

3

4
5

ข้อมูลที่ต้องการแสดงตามค่าสี

ก าหนดค่าสีที่ต้องการแสดงในช้ันข้อมูล 

ลักษณะเส้นขอบ & ขนาดเส้นข้อมูล

Layer Menu >> Properties/Double Click ชั้น
ข้อมูลทีแ่สดง Table of Content  >> Symbology
>> Legend type : Unique Value >> 
Classification field >> Classify >> Apply >> 
คลิก OK



การก าหนดสัญลักษณ์ข้อมูลแผนที่  (ต่อ)

ข้อมลูเชิงปริมาณ

Graduated Symbol

1

2

3

45

ข้อมูลที่ต้องการแบ่งช่วงชั้น
แบ่งช้ันการแสดงข้อมูล

ก าหนดค่าสีที่ต้องการแสดงในช้ันข้อมูล 

ลักษณะเส้นขอบ & ขนาดเส้นข้อมูล

การแสดงผลขอ้มูลแบบแบ่งเป็น

ช่วงชั้น ก าหนดให้แต่ละช่วงชั้นมี

รูปแบบการส/ีสัญลักษณ์ที่มี

ความแตกต่างกนั 



การก าหนดสัญลักษณ์ข้อมูลแผนที่  (ต่อ)

 Continuous Color

1

2

34

การให้สีไล่ระดับไปตามค่าขอ้มูลเชิง

ปริมาณนั้นๆ ส าหรับขอ้มูลที่น ามา

แบ่งช่วงชั้นตอ้งเป็นขอ้มูลตัวเลข

เท่านั้น โดยมีการก าหนดการ

แสดงผลแบบ Tone สี



การ ค้นหา ข้อ มูล เ ชิง พ้ืนที่ ( SPAT IAL  SEARCH )

การน า เ ข้ า ข้อ มูล แล ะการก าหนดค่า พิกั ด อ้าง อิงทาง ภู มิศาสตร์ ( I NPUT DAT  

AND  GEOREFERENC ING )

การซ้อน ทับ เ ชิง พ้ืนที่ ( SPAT IAL  OVERLAY )

การสร้าง แนว กันชน ( BUFFER OPERAT ION )  

การ ใ ช้บ ริการ ข้อ มูล ผ่านร ะบบ เค รือ ข่าย  

กระบวนการวิเคราะห์

ข้อมูลเชิงพื้นที่



วธิกีาร Query เมื่อน าเข้าขอ้มูล 

(.shp) แล้ว ต้องการทราบสิ่งที่เรา

ต้องการค้นหา ในที่นี้ต้องการหา

อ าเภอบา้นลาด โดย คลิกขวาที่ชั้น

ขอ้มูล amphoe เลือก Query…

การค้นหาข้อมูลเชิงพื้นที่

 การคน้หา/การใหร้ะบบช่วยสอบถามขอ้มลู (Query)

1

2

3

4

5



การค้นหาข้อมูลเชิงพื้นที่  (ต่อ)

 การสอบถามข้อมูล (Identify)

1

2

3

4

วธิกีาร Identify

เม่ือน าเขา้ข้อมลู (.shp) 

เลือกชั้นขอ้มูลที่

ต้องการ คลิกปุม่       

& คลิกบนส่วนที่เป็น

กราฟิกขอ้มูลจะปรากฏ

หนา้ต่าง Identify 

Results แสดงขอ้มูล

อธิบายรายละเอยีด



การน าเขา้ขอ้มูลและการก าหนดค่าพกิัดอ้างองิทางภูมศิาสตร์

 การน าเข้าข้อมูลจากเคร่ือง GPS
ใส่ค่าพิกัดท่ีได้จากเครื่อง GPS ในโปรแกรม Notepad โดยมี
สัญลักษณ์ “|” คัน่เพื่อแทน Column จากนั้น Save ไว้ท่ีโฟล์เดอร์
ที่ต้องการจัดเก็บไว้

วธิกีารน าเขา้ข้อมลูจาก

เครื่อง GPS 

คลิกที่ปุ่ม  /Add Delimited Text 
Layer >> หน้าต่าง Create a Layer 
from a Delimited Text File >> คลกิ
ปุ่ม ... >> เลือกไฟล์ Text (Tract.txt) 
>> คลิก OK



การน าเขา้ขอ้มลูและการก าหนดค่าพิกดัอา้งอิงทางภมูศิาสตร์ (ตอ่)

เปิดข้อมูลภาพถ่ายดาวเทียมบริเวณเก็บ
ค่าพิกัดจากเครื่อง GPS จะเหน็ต าแหน่ง
ค่าพิกัดตรงกับข้อมูลภาพถ่ายดาวเทียม 

Save ข้อมูลเป็น Shapefile โดยคลกิขวา
ที่ชั้นข้อมูล GPS >> Save as…



การน าเขา้ขอ้มลูและการก าหนดค่าพิกัดอา้งอิงทางภมูศิาสตร์ (ตอ่)

เลือกแบบ ESRI Shapefile

ได้ข้อมูลที่เป็น Shapefile

ท ำกำรเปิดข้อมูลที่เรำได้

บันทึกเป็บแบบ Shapefile



การน าเขา้ข้อมูลเชิงพื้นที่

 วิธีการสรา้งขอ้มลู Shapefile แบบจดุ (Point) 

1 2

เร่ิมการสร้างข้อมูล Shapefile ไปที่เมนู Layer >> New >> New 
Shapefile Layer… / ใชว้ิธีลัดทีแ่ป้นพิมพก์ด Ctrl+Shift+N



การน าเขา้ข้อมูลเชิงพื้นที ่(ต่อ)

1
2

3

4

WGS84 UTM Zone 47N

เมื่อได้ชั้นข้อมูล Shapefile จึง Digitize 
โดยคลิกปุม่     /Toggle editing
เร่ิมท าการน าเข้าข้อมูล (Digitize) ได้ 

น าเข้าข้อมูล (Digitize) โดยใช้ปุม่      
/Capture Point คลิกต าแหน่งทีต่้องการ จะ
ปรากฏหน้าต่าง Attribute (ใส่ข้อมูล) >> OK



การน าเขา้ข้อมูลเชิงพื้นที ่ (ต่อ)

 วธีิการสร้างข้อมูล Shapefile แบบเส้น (Line)

น าเข้าข้อมูล (Digitize) 
คลิกที่ปุ่ม     /Capture 
Line ใช้เมาส์ท าการ
Digitize ไปตามลักษณะ
ที่เป็นแบบเสน้ จากนัน้
ก็ใส่ข้อมูล Attributes 
ในช่องว่าง >> คลิก OK



การน าเขา้ข้อมูลเชิงพื้นที ่ (ต่อ)

 วธีิการสร้างข้อมูล Shapefile แบบพืน้ที่ (Polygon)

น าเข้าข้อมูล (Digitize) 
คลิกปุ่ม     /Capture 
Line ใช้เมาส์ Digitize 
ไปตามรูปอาคาร ตึก 
สิ่งก่อสร้าง/ลักษณะที่
เปน็แบบพืน้ที่ จากนัน้
ใส่ข้อมูล Attributes ใน
ช่องว่าง >>OK



การซ้อนทับเชิงพืน้ที่

Intersect
A ∩ B

1

2

3

4

เปิดชัน้ข้อมูลท่ีต้องการขึ้นมา จากนัน้ให้
ไปที่เมนู Vector >> Geoprocessing
Tools >> Intersect

ปรากฏหน้าต่าง Intersect >> เลือก
Input vector layer & Intersect layer >> 
คลิก Browse: เลือกที่เก็บ Output 
shapefile >> OK



การซ้อนทับเชิงพืน้ที่  (ต่อ)

Union

1

2

3

4

เปิดชัน้ข้อมูลท่ีต้องการขึ้นมา 
จากนัน้ให้ไปที่เมนู Vector >> 
Geoprocessing Tools >> Union

ปรากฏหน้าต่าง Union >> เลือก Input vector 
layer และ Union layer >> คลิก Browse: เลือก
ที่เก็บ Output shapefile >> คลิก OK



การซ้อนทับเชิงพืน้ที่  (ต่อ)

 Clip

1

2

3

4
เปิดชัน้ข้อมูลท่ีต้องการขึ้นมา ไปท่ี
เมนู Vector >> Geoprocessing
Tools >> Clip

ปรากฏหน้าต่าง Clip 
>> เลือก Input vector 
layer & Clip layer >> 
Browse: ที่เก็บ Output 
shapefile >> คลิก OK



การสร้างแนวกันชน

Buffer

1

2

3

4

เปิดชัน้ข้อมูลท่ีต้องการ จากนัน้ไปที่
เมนู Vector >> Geoprocessing
Tools >> Buffer(s)

ปรากฏหน้าต่าง
Buffer(s) >> Input 
vector layer ไฟล์ที่
ต้องท า buffer & 
Buffer distance 
(หน่วย: Degree) 
>> Browse: ที่เก็บ
Output shapefile
>> คลิก OK



การสร้างแนวกันชน  (ต่อ)

 Dissolve
1

2

3

4

เปิดชัน้ข้อมูล buffers ไปที่เมนู
Vector >> Geoprocessing Tools 
>> Dissolve

ปรากฏหน้าต่าง Dissolve >> Input vector 
layer เปน็ buffers ส่วน Dissolve field 
ก าหนดเปน็ Dissolve all >>  Browse: 
จัดเก็บ Output shapefile >> คลิก OK 



การใช้บรกิารข้อมูลผ่านระบบเครือข่าย 

 การเรียกใช้บริการข้อมูลแบบ WMS (Web Map Service)

1

3

4

2
ชื่อ WMS ที่ต้องการเช่ือมต่อ

URL ของ WMS ที่ต้องการเช่ือมต่อ 

New >> หน้าต่าง Create a new WMS 
connections เพื่อก าหนดค่าพารามิเตอร์
ขอใช้บริการข้อมูล WMS

คลิก      /Add WMS Layer ปรากฏ
หนา้ต่าง Add Layer(s) from a Server

เลือก Imagery >> คลิก Add แสดงภาพถ่ายดาวเทียม



การใช้บรกิารข้อมูลผ่านระบบเครือข่าย  (ต่อ)

 การเรียกใช้บริการข้อมูลแบบ WFS (Web Feature Service) 

1

2

3

คลิก Add WFS Layer ปรากฏหนา้ต่าง Add 
WFS Layer from a Server 

คลิก New: ก าหนดค่าพารามิเตอร์ขอ
ใช้บริการข้อมูล WFS 

เลือกชั้นข้อมูลที่ต้องการ >> คลิก OK



การจัดท าแผนที่

Layout 



องค์ประกอบพื้นฐานของแผนที่

 ตัวภาพแผนที่ (Map Body)

 ค าอธิบายสัญลักษณ์ (Legend) 

 ชื่อแผนที่ (Map Title) 

 มาตราส่วนแผนที่และรายละเอียดเส้นโครงแผนที่ (Map Scale 

and Projection) 

 ทิศเหนือ (North Arrow) 

 แหล่งที่มาของข้อมูล (Source Statement) 

 ผู้จัดท าแผนที่ (Cartographer Name) 

 เส้นกรอบขององค์ประกอบแผนที่ (Neatline)



ขั้นตอนการสร้าง Map Layout

คลิกแถบ Item 
>> เลือก Grid 
>> เลือก Show 
grid >> ก าหนด
Interval X และ Y 
เท่ากับ 15 >> 
เลือก Draw 
annotation

เมื่อปรับแต่งเสร็จ ท าการ Export เป็นรปูภาพเพื่อน าไปปริน้
ใส่กระดาษ/น าเสนอ โดยไปที่เมนู File >> Export as 
Image… >> Save 





THE END


