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ประวัติการถายภาพ 
 

วิชาการถายภาพนั้น ไดมีการพัฒนาตอเนื่องกันมาหลายรอยปตามลำดับ กอนท่ีจะมีกลองถายภาพเพ่ือ
การบันทึกภาพใหเหมือนจริงนั้นมนุษยในสมัยโบราณไดใชวิธีการวาดภาพเพ่ือบันทึกความทรงจำและใชในการสื่อ
ความหมาย ซ่ึงการวาดภาพดังกลาวตองใชเวลานานและไดภาพท่ีไมเหมือนจริงตามธรรมชาติ ตลอดจนปญหาอ่ืนๆ 
ทำใหมนุษยพยายามคิดคนหาวิธีการสรางภาพโดยใชเวลาใหนอยลงและใหไดภาพท่ีสมบูรณเหมือนธรรมชาติยิ่งข้ึน 
หลังจากท่ีมนุษยประสบความลมเหลวครั้งแลวครั้งเลา จนในท่ีสุดในศตวรรษท่ี 19 มนุษยก็ประสบความสำเรจ็ใน
การคิดคนกระบวนการสรางภาพ จากผลของการทดลองของนักวิทยาศาสตรท่ีไดพัฒนาความรูจากศาสตร 2 สาขา 
คือ สาขาฟสิกส ไดแกเรื่องของแสงและกลองถายภาพ และสาขาเคมี ในสวนท่ีเก่ียวกับฟลมสารไวแสงและน้ำยา
สรางภาพ  

 
          การถายภาพเปนการรวมหลักการท่ีสำคัญ 2 ประการเขาดวยกัน คือ การทำใหเกิดภาพจำลองของวัตถุสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่งใหปรากฏบนฉากรองรับไดและการใชสื่อกลาง ในการบันทึกภาพจำลองของวัตถุนั้น ใหปรากฎอยูไดอยาง
คงทนถาวร   

 
          ในหลักการขอแรก คือ การทำใหเกิดภาพจำลองของวัตถุสิ่งใดสิ่งหนึ่งใหปรากฏบนฉากรองรับไดนั้น อริสโตเติล 
(Aristotle) นักวิทยาศาสตรชาวกรีก ไดบันทึกไวเปนครั้งแรกเม่ือ 400 ปกอนคริสตศักราชวา ถาเราปลอยให
ลำแสงผานเขาไปทางชองเล็กๆในหองมืด แลวถือกระดาษขาวใหหางจากชองรับแสงประมาณ 15 ซ.ม. จะปรากฏ
ภาพบนกระดาษมีลักษณะเปนภาพจริงหัวกลบั แตเปนภาพท่ีไมชัดเจนนัก [Ibid.]   

 
          จากหลักการนี้ ตอมาไดมีการประดิษฐเปนกลอง ออบสคิวรา (Camera Obscura) ซ่ึงเปนภาษาลาติน 
แปลวาหองมืด นักปราชญชาวอาหรับชื่อ อัลฮาเซน (Alhazen) ไดบรรยายรูปรางลักษณะของกลองออบสคิวราไว
กอนป ค.ศ.1039 วามีลักษณะเปนหองมืดท่ีมีรูเล็กๆท่ีฝาขางหนึ่งเม่ือแสงเดินทางผานรูเล็กๆ นี้ แลว สามารถทำ
ใหเกิดภาพจริงหัวกลับบนฝาผนังดานตรงขามได   

 
ประวัติของกลองถายรูป 
กลองตัวแรก 

แนวคิดของการถายภาพมีมาตั้งแตประมาณศตวรรษท่ี 5 กอนคริสตศักราช (500BC) หรือถาเราชาวพุทธ                 
ก็คือชวง พ.ศ.0 (พูดงายๆวาแนวคิดนั้นเกิดข้ึนตั้งแตพระพุทธเจาทานยังมีชีวิตอยู) จนกระท่ังนักวิทยาศาสตรชาวอิรัก 
 ไดพัฒนาสิ่งท่ีเรียกวากลองทาบเงาข้ึนในศตวรรษท่ี 11 และนั่นศิลปะแหงการถายภาพจึงถือกำเนิดข้ึน แตถึงกระนั้น
กลองก็ไมไดบันทึกภาพจริงๆ แตเปนเพียงแคฉายภาพลงบนพ้ืนผิวบนวัตถุตางๆ และภาพยังกลับดานอีกดวย                   
แตมันก็สามารถดูออกวาเปนรูปของอะไร 

กลองทาบเงาตัวแรกใชรูเข็มและใชเต็นทคลุมเพ่ือฉายภาพจากภายนอกเต็นทไปยังบริเวณท่ีมืด จนกระท่ัง
ศตวรรษที่ 17 กลองที่มีขนาดเล็กแบบพกพาได ในชวงนี้ก็มีการนำเลนสมาเพ่ือโฟกัสแสงมาปรับใช 
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ภาพถายท่ีถาวรแรก 
การถายภาพอยางท่ีเรารูจักในปจจุบันเริ่มข้ึนในชวงปลายทศวรรษท่ี 1830 ในฝรั่งเศส โดยท่ี นักประดิษฐ 

ชาวฝรั่งเศส Joseph Nicéphore Niépce ใชกลองทาบเงาถายรูปบน pewter plate โดยเคลือบดวยน้ำมันดินและ
เปดรับแสง นี่ เปนภาพแรกท่ีบันทึกไดโดยท่ีไมจางหายไปอยางรวดเร็ว 

ความสำเร็จของ Niépce นำไปสูการทดลองอ่ืนๆ และนั่นทำใหเกิดกกระบวนการถายแบบ daguerreotype, 
emulsion plate และการการผลิตภาพถายบนแผนแกวก็ถือกำเนิดข้ึนในชวงกลางถึงปลายป 1800  ชางภาพได  
ทดลองดวยอิมัลชั่นแตละประเภทใชกับสารเคมีและเทคนิคท่ีแตกตางกันตอไปนี้ เปนสามสิ่งท่ีเปนเครื่องมือใน               
การพัฒนาการถายภาพสมัยใหมเกิดข้ึน 

 กระบวนการถายภาพ daguerreotype 

การทดลองของ Niépce ท่ียอดเยี่ยมทำใหเขาไดไปรวมงานกับ Louis Daguerre ในการ
พัฒนาการถายภาพ ผลท่ีตามมาคือการสรางกระบวนการ Daguerreotype ซ่ึงถือเปนผูบุกเบิก
ภาพยนตรสมัยใหม แผนทองแดงเคลือบดวยเงินและไอโอดีนกอนท่ีจะถูกแสงในการสรางภาพบน   
แผนทองแดงนี้แรกๆจะตองไดรับแสงนานถึง 15 นาที daguerreotype ไดรับความนิยมอยางมาก
จนกระท่ังถูกแทนที่ดวย emulsion plate ในชวงปลายทศวรรษ 1850 

 

 
 

  วิวัฒนาการของวัสดุไวแสงควบคูมากับกลองถายภาพ แมวาในยุคแรกๆ กลองถายภาพจะมีลักษณะเปน
กลองไมสี่เหลี่ยมไมประณีตนัก ตอมาก็ไดพัฒนามาเปนไมสักและไมมะฮ็อกกานี อุปกรณ กลไกประกอบอ่ืนๆ ก็ทำ
ดวยทองเหลือง ดูสวยงามข้ึน ในการใชงาน เชน การมองภาพ และการปรับความคมชัดก็ใชไดสะดวกยิ่งข้ึน 



3 

 

ระบบชัตเตอรควบคุมปริมาณแสงก็สามารถทำงานไดถูกตองแมนยำ มีการปรับปรุง ใหฟลมมีความไวแสงสูงข้ึน
และมีขนาดเล็กลง ในป ค.ศ. 1925 บริษัท อี.ไลซ (E.Leiz) แหงประเทศเยอรมัน ไดผลิตกลอง ไลกา 1 (Leica 1)               
ซ่ึงเปนกลองท่ีใชกับฟลมขนาด 35 มม. ท่ีสมบูรณเปนตัวแรก 
 

          ขณะเดียวกันกับท่ีมีการผลิตกลองออกจำหนายอยางแพรหลาย เลนสท่ีนำมาใชกับกลองก็มีการพัฒนา
ควบคูมาโดยลำดับ เริ่มจากยุคแรกๆ ท่ีกลองใชเพลทเคลือบสารไวแสง จะใชเลนสแบบงายๆ มีชองรับแสงกวางสุด
เพียง f/16 จนในป ค.ศ. 1940 การผลิตเลนสก็มีการพัฒนาข้ึน เลนสหนึ่งตัวอาจมีแกวเลนสหลายชั้น ทำหนาท่ี
ไดมากข้ึน มีการเคลือบน้ำยาบนผิวหนาของแกวเลนส ทำใหเลนสมีคุณภาพในการรับแสงมากข้ึน และยังชวยลด
แสงสะทอนใหนอยลง 
 

          การมองภาพและการปรับความคมชัดของกลองถายภาพโดยใชระบบสะทอนภาพ นับไดวาเปนการ
เปลี่ยนแปลงท่ีสำคัญและเปนตนแบบในการผลิตกลองในปจจุบัน โดยในป ค.ศ. 1860 โธมาส ซัทตัน (Thomas 
Sutton) ชางภาพชาวอังกฤษ ใชกระจกเงาชวยในการสะทอนภาพใหปรากฏบนจอมองภาพ และไดพัฒนาแนวคิด
ใชปริซึมหาเหลี่ยม (Pentaprism) ทำหนาท่ีสะทอนภาพใหเห็นตามความเปนจริงไดในระดับสายตา กลองแบบ
สะทอนเลนสเดี่ยวขนาด 35 มม. กลองแรก แนะนำในป ค.ศ. 1937 คือกลอง คิเน เอ็กแซกตา (Kine Exacta) 
และกลองท่ีใชกับฟลมขนาด 2 นิ้ว แนะนำครั้งแรกในป ค.ศ. 1950 คือกลอง ฮาสเซลแบลด (Hasselblad) ซ่ึง
เปนจุดเริ่มตนของการผลิตกลอง แบบสะทอนเลนสเดี่ยว (Single Lens Refles - SLR) จนเปนท่ีนิยมใชกันอยาง
แพรหลายท่ัวโลกในปจจุบัน 
 

 

 

 

 

https://guru.sanook.com/gallery/gallery/2244/260441
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บทท่ี 1 กลองถายรูป 

องคประกอบของกลองถายรูป 
กอนท่ีกลองถายภาพจะพัฒนามาเปนระบบดิจิทัล และกลองในโทรศัพทมือถือเชนปจจุบัน กลอง

ถายภาพจะใช “ฟลม” ในการบันทึกภาพ และตองนำฟลมนั้นมาผานกระบวนการลางดวยน้ำยาสรางภาพเปนภาพ
ท่ีเรียกวา “ภาพเนกกาทีฟ” แลวจึงนำภาพเนกกาทีฟ ไปผานกระบวนการอัดขยายภาพลงบนกระดาษอัดภาพ  จึง
จะไดเห็นภาพถายท่ีเรียกวา  “ภาพโพสสิทีฟ”  คือภาพท่ีเห็นตามความเปนจริง 

 

กลองถายรูป (ใชฟลม)  
กลองถายรูปแมจะมีความสามารถและคุณลักษณะแตกตางกันบาง แตสวนใหญจะมี

สวนประกอบคลายคลึงกัน คือ  
     1. ตัวกลอง (Body) ทำหนาท่ีเปนหองมืด ปองกันแสงภายนอกเขาไปถูกฟลมท่ีบรรจุอยู

ภายในและเปนท่ียึดสวนประกอบตลอดจนอุปกรณตางๆ   ท่ีชวยในการถายรูป  
                           2. เลนส (Lens)   ทำหนาท่ีรับแสงสะทอนจากวัตถุ สงไปยงัฟลมท่ีบรรจุอยูในตัวกลอง
ฟลมจะบันทึกภาพเอาไว   กลองบางชนิดสามารถถอดเปลี่ยนเลนสไดตามความตองการ  เชน  กลองประเภท SLR 
(Single len Reflex) หรือเรียกวากลองสะทอนเลนสเดี่ยว   เลนสจะผนึกอยูขางหนาตัวกลอง ซ่ึงมีขนาด ความ
ยาวโฟกัสแตกตางกัน เชน 50 มม .  35 มม.  105 มม. เปนตน  
                            3. ชองมองภาพ (View  Finder) ปกติชองมองภาพจะอยูดานหลังของตัวกลองเปนจอ
มองภาพ เพ่ือชวยในการประกอบ และจัดองคประกอบของภาพ ใหมีความสวยงามตามหลักของศิลปะการถายรูป  
                             4. ชัตเตอร (Shutter) ทำหนาท่ีควบคุมเวลาฉายแสง (Exposure Time) หรือเรียกอีก
อยางหนึ่งวา ความไวของชัดเตอร (Shutter Speed)  
                             5. แผนไดอะแฟรม (Diaphram)  ทำหนาท่ีควบคุมปริมาณความเขมของการสองสวาง
ของแสงท่ีตกลงบนแผนฟลม มีลกัษณะเปนแผนโลหะบาง ๆ หลาย ๆ แผนซอนเหลื่อมกันอยู  
                             6. รรูับแสง (Aperture)  เปนรูเปดของแผนไดอะแฟรมใหมีขนาดตาง ๆ ตามตองการ 
เชน เม่ือตองการใหแสงเขามากก็เปดรูรับแสงใหมีขนาดใหญ และทางตรงกันขาม ถาตองการปริมาณแสงเขาไปถูก
ฟลมนอยก็เปดรูใหเล็กลง การเปดขนาดของรูรับแสงแตกตางกันนี้มีตัวเลขกำหนดเอาไว ซ่ึงตัวเลขนี้จะเปนวง
แหวน ติดอยูท่ีตัวเลนสเรียกตัวเลขตาง ๆ วาเอฟสตอป (F-Stop) หรือ เอฟนมัเบอร (F-Number)  

นอกจากสวนประกอบท่ีสำคัญ ๆ ของกลองถายรูปดังกลาวแลว ยังมีปุมปรับและควบคุมตาง ๆ ท่ี
อยูบนกลองถายรูป ท่ีจำเปนตองศึกษาใหเขาใจเปนอยางดีกอนใชงาน 

  กลองถายรูประบบดิจิทัล 

              สวนประกอบหลัก ๆ ของกลองดิจิทัล มีดังนี้ 
                        1. ตัวกลอง  (Body)  มีลักษณะเปนกลองทึบแสงซ่ึงมีหนาท่ีไมใหแสงสวางผานเขาไปยังตัว
กลองได ตัวกลองมีขนาด    แตกตางกันไปตามคุณภาพและราคาของกลอง 

             2. เลนส  (Lens) กลองดิจิทัลสวนใหญจะไมสามารถถอดหรือเปลี่ยนเลนสได แตหากกลองท่ี
เปลี่ยนเลนสไดจะมีราคาแพงและมักใชงานในระดับมืออาชีพ    เลนสจะทำหนาท่ีถายทอดแสงสะทอนจากวัตถุเขา
มายังตัวรับแสงของกลอง วัสดุท่ีใชในการทำเลนสมี 2 ชนิดคือ พลาสติกและแกว ซ่ึงมีความแตกตางกันท้ังคุณภาพ
และราคา  
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                                  2.1 เลนสพลาสติก ซ่ึงมีราคาถูก ทำใหไดภาพท่ีมีคุณภาพต่ำ มักจะใชในกลองรุนเกา 
                                  2.2 เลนสท่ีทำจากแกว มีความใสมากกวาเลนสพลาสติก สามารถซูมไดท้ังแบบ 
Digital Zoom  และ Optical Zoom จะไดภาพท่ีมีคุณภาพดีกวาอยางเห็นไดชัด 
 

                        3. ชองมองภาพ  (View finder) เพ่ือใชมองภาพและจัดองคประกอบของภาพแลวถายภาพ
ไดทันที นอกจากนี้ยังมีชองมองภาพท่ีเปนจอ LCD ติดอยูกับตัวกลอง ทำงานเชนเดียวกับชองมองภาพธรรมดา 
ภาพท่ีปรากฎจะเหมือนกับภาพท่ีถายออกมาไดทุกประการ ชองมองภาพมี 2 ชนิดคือ 
                                  3.1 ชองมองภาพแบบเล็งแลวถาย (Optical Viewfinder) เปนชองมองภาพแบบท่ี
ใชในกลองราคาถูก  ใหภาพท่ีละเอียดไมมากนัก การใชงานสามารถเล็งไดโดยตรงจากชองมองภาพแลวออกไปได
ทันที    กลองดิจิทัลท่ีมีชองมองภาพแบบนี้จะเปนกลองดิจิทัลอัตโนมัติ ไมตองปรับแตงคามากนักก็สามารถเล็ง
ผานชอง  แลวกดชัตเตอรเพ่ือถายภาพไดทันที 
                                  3.2 ชองมองภาพแบบจอ LCD (Liquid Crystal Display) เปนชองมองภาพท่ี
สะดวกตอการใชงานเปนอยางยิ่งสำหรับกลองดิจิทัล เพราะสามารถมองผานทางจอ LCD แลวจัดองคประกอบของ
ภาพได และยังสามารถเลือกภาพท่ีไดถายไปแลวข้ึนมาดูไดทันที หากไมพอใจก็สามารถลบภาพออกได ทำใหไม
เสียเวลาในการถายและเลือกภาพท่ีตองการ จอ LCD จะมีขนาดและคุณภาพแตกตางกันตามราคา  และยี่หอของ
กลอง  หากเปนจอคุณภาพต่ำจะไมสามารถมองเห็นไดชัดเจนเม่ือมองจากดานขาง  หรือมองจากพ้ืนท่ีท่ีมีแสงสวาง
มาก ๆ ขอจำกัดของจอ LCD คือสิ้นเปลืองพลังงาน ทำใหอายุการใชงานของแบตเตอรี่ในกลองดิจิทัลเสื่อมเร็วเม่ือ
เปดจอ LCD ไวตลอดเวลา ดังนั้น ควรปดหนาจอ LCD ไวขณะท่ีไมไดใชงาน 
 

                          4. แบตเตอรี่    การทำงานของกลองดิจิทัลตองอาศัยพลังงานจากแบตเตอรี่หรือพลังงาน
จากหมอแปลงไฟฟา  แบตเตอรี่ท่ีใชกับกลองดิจิทัลมีหลายประเภท ดังนี้ 
                               4.1 แบตเตอรี่แบบอัลคาไลน AA มีอายุการใชงานไมนานนัก เนื่องจากกลองดิจิทัล
สวนใหญมีจอภาพ LCD ซ่ึงใชพลงังานสูง 
                                 4.2 แบตเตอรี่แบบ NiCD เปนแบตเตอรี่ท่ีเก็บไฟไดนอยและใชงานไดไมนานนัก จึง
ไมนิยมใชแมวาจะมีราคาถูก แตสามารถชารจไฟและนำมากลับมาใชไดอีก แตการชารจไฟนั้นจะตองรอใหใชงาน
จนหมดกอนจึงทำการชารจได 
                                4.3 แบตเตอรี่แบบ NiMH เปนแบตเตอรี่ท่ีนิยมใชในปจจุบัน เนื่องจากน้ำหนักเบา 
เก็บไฟไดนาน สามารถชารจไดทันทีและบอยครั้งโดยไมตองรอใหแบตเตอรี่ หมดกอน คุณภาพดี ราคาไมแพง  
และหาซ้ือไดงาย 
                               4.4 แบตเตอรีแ่บบ Li-ion เปนแบตเตอรี่ท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดและราคาแพง 
เนื่องจากมีน้ำหนักเบา  เก็บกระแสไฟไดนานและมากกวาแบตเตอรี่แบบ NiMH สามารถชารจไฟไดทันทีท่ีตองการ 
นิยมใชกับกลองท่ีมีราคาแพงและคุณภาพสูง     

                    นอกจากแบตเตอรี่แลว ท่ีชารจแบตเตอรี่นับเปนอุปกรณเสริมท่ีสำคัญตอการใชงานกลอง 
ดิจิทัล  ท่ีชารจแบตเตอรี่มี 2 ชนิด คือ การชารจแบบเร็ว คือใชเวลาชารจเพียง 2-3 ชั่วโมง แตประจุไฟฟาท่ีชารจ
เขาไปจะไมเต็มท่ีนัก การชารจแบบชา ใชเวลาประมาณ 4 - 5  ชัว่โมง ซ่ึงจะชวยถนอมแบตเตอรี่มากกวาและเกิด
ความรอนนอยกวาแบบเร็ว 
                           5. หนวยความจำ  (Memory card) เปรียบเทียบไดกับฟลมของกลองถายภาพธรรมดา 
หนวยความจำทำหนาท่ีในการบันทึกภาพถายท่ีไดจากกลองดิจิทัลลงบนหนวยความจำของตัวกลองซ่ึงมี 2 
ประเภท ดังนี้  
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                     5.1 หนวยความจำภายใน มีหนาท่ีเก็บขอมูลของภาพลงในตัวกลอง เม่ือตองการโอน
ถายขอมูลรูปภาพออกมาใชงานตองทำการตอสายออกจากตัวกลองผานทางพอรตตาง ๆ ท่ีตัวกลองใชงานอยูแลว 
ตอเขากับเครื่องคอมพิวเตอรหรือพริ้นเตอรกอนจึงจะสามารถใชงานได 
                               5.2 หนวยความจำภายนอก สวนใหญกลองดิจิทัล จะใชหนวยความจำประเภท Flash 
Memory ซ่ึงเปนตัวเก็บขอมูลขนาดเล็ก หนวยเก็บขอมูลท่ีนิยมใชอยูในกลองนั้นจะมี Compact Flash และ 
Smart  Card ซ่ึงมีความจุในการเก็บขอมูลตางกันออกไปตามราคา โดยสวนมากจะเก็บขอมูลไดต่ำท่ีสุด 16 เมกะไบต  
                               5.3 หนวยความจำแบบอ่ืน ๆ จะใชงานแตกตางกันไปตามยี่หอของกลอง ไดแก    
                                     1)  CompactFlash เปนหนวยความจำขนาดเล็กท่ีพัฒนามาจากมาตรฐานของ 
PC Card  (PCMCIA) พัฒนาข้ึนโดยบริษัท SanDisk มีขนาด ประมาณกลองไมขีดขนาดเล็ก และใชเทคโนโลยี 
Flash ในการเก็บขอมูล 
                                     2) Ultra Compact Floash พัฒนาโดยบริษัท SanDisk เปนหนวยความจำ Flash 
ความเร็วสูงถึง 2.8 เมกะไบตตอวินาที ทำใหสามารถนำไปใช งานกับกลองดิจิทัลประสิทธิภาพสูงไดเปนอยางดี 
สามารถสงผานขอมูลไดมากกวา Compact Flash ธรรมดาถึง 2 เทา 
                                     3) Memory Stick พัฒนาข้ึนโดยบริษัท Sony ปจจุบันมี 2 แบบคือ Memory 
Stick ขนาด 21.5x50x2.8 มิลลิเมตร น้ำหนัก 4 กรัม และขนาด 20x31x1.6 มิลลิเมตร น้ำหนัก 2 กรัม 
ความเร็วในการสงผานขอมูลจะอยูท่ี 2MB/s สำหรับการบันทึกและ 2.45 MB/sสำหรับการอานขอมูล 

                           4) Smart Media พัฒนาข้ึนโดยบริษัท Toshiba เปนหนวยความจำแฟลช 
SSFDC (Solid State Floppy Disk Card) ขนาด 37x45x0.76 มิลลิเมตร น้ำหนักเพียง 1.8 กรัม แตมีขอเสีย
คือหนาสัมผัสการอานขอมูลขนาดใหญ ทำใหเกิดการเสียหายของขอมูลไดงายกวา Flash Memory ชนิดอ่ืน ๆ  
                                     5) Secure Digital (SD) ไดรบัการพัฒนาข้ึนโดยบริษัท Matsushita Electronic  
Industrial มีขนาด 24x32x2.1 มิลลิเมตร น้ำหนัก 2 กรัม มีความเร็วแสงในการสงผานขอมูล  10 MB/s 
                                     6) Multimedia Card (MMC) ไดรับการพัฒนารวมกันระหวาง SanDisk 
Corporation  และ Siemens มีขนาดเล็กท่ีสดุเพียง 24x31x1.4 มิลลิเมตร น้ำหนักนอยกวา 2 กรัม นิยมใช  
ในกลองดิจิทัลและอุปกรณเลนเพลง MP3 หรืออุปกรณพกพาอีกหลายชนิด 

 

                         6. ปุมควบคุมการทำงาน    มีหนาท่ีจัดการกับลักษณะของภาพถายจะทำงานคูกับเมนู  
การทำงานท่ีจะแสดงผลออกทางจอ LCD กับตัวกลอง ซ่ึงกลองแตละตัวก็จะมีการทำงานของปุมควบคุมการ
ทำงานและเมนูควบคุม การทำงานท่ีตางกันออกไป กลองราคาถูกแบบอัตโนมัติจะมีปุมควบคุมการทำงานไมมาก
นัก แตหากเปนกลองราคาแพงและประสิทธิภาพสูงจะมีปุมการทำงานมากและมีการทำงานท่ีซับซอนมากยิ่งข้ึน 

 

                          7. ชัตเตอร ทำหนาท่ีเปนตัวเปดและปดหนากลองในการรับแสงวาจะเปดใหแสงท่ีสะทอน
จากวัตถุผานไดนานเทาใด โดยสวนมากชัตเตอรของกลองดิจิทัลจะสามารถ กดได 2 ระดับคือ การกดชัตเตอรแลว
ยกข้ึนทันที ซ่ึงเปนการหาตำแหนงโฟกัสของภาพ และการกดชัตเตอรคางไวประมาณ 1-2 วินาทีเปนการเปดหนา
กลองเพ่ือทำการถายภาพจริง ๆ 
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บทท่ี 2 หลักพ้ืนฐานการถายภาพและเทคนิคการจัดองคประกอบภาพ 

1. หลักพ้ืนฐานการถายภาพ 

1.1 การเกิดภาพจากกลองถายภาพ 

ภาพท่ีเกิดจากกลองถายภาพท้ังแบบใชฟลม และแบบดิจิตอล มีหลักการเกิดภาพท่ีเหมือนกัน คือ การท่ี

แสงสะทอนจากวัตถุแลวเดินทางเปนเสนตรงผานชองเล็กๆของกลองถายภาพ เกิดเปนภาพของวัตถุบน ฉากรองรับ

(ฉากรองรับของกลองใชฟลม คือแผนฟลม และฉากรองรับของกลองดิจิตอล คือ เซ็นเซอร CCD หรือ CMOS) 

1.2 รูรบัแสง(Aperture) 

รูรับแสงเปนสวนประกอบของกลองถายภาพท่ีติดตั้งอยูท่ีตัวเลนส โดยมีหนาท่ีในการควบคุมปริมาณแสงท่ี

จะเขามาสูกลองสามารถยอหรือขยายไดจากการควบคุมของผูถายภาพยิ่งรูรับแสงมีขนาดใหญมากแสงก็จะยิ่งผาน

ไดมากในทางกลับกันถารูรับแสงมีขนาดท่ีเล็กลงแสงก็จะเดินทางผานเขาไปไดนอย ซ่ึงการควบคุมปริมาณแสงนี้จะ

มีผลตอภาพถายท่ีไดออกมา โดยถาแสงมีปริมาณนอยเกินไปภาพก็จะมืด แตถาแสงมีปริมาณมากเกินไปภาพก็จะ

สวาง 

1.3 สปดชัตเตอร(Shutter Speed) 

สปดชัตเตอรกอนพูดถึงสปดชัตเตอรตองทำความรูจักกับมานชัตเตอรกอนโดย มานชัตเตอร (shutter)  

คือ มาน ท่ีก้ันระหวางเลนส กับ ตัวเซ็นเซอรรับภาพในกลองดิจิตอล (หรือฟลม)โดยจะมีหนาท่ีควบคุมปริมาณแสง

ท่ีจะเขาสูเซ็นเซอร (รับแสงตอมาจาก รูรบัแสง) โดยปกติแลวมานชัตเตอรจะปดอยูตลอดเวลา และจะเปดเม่ือกดชัตเตอร

เทานั้น  

การเปด ปด มานชัตเตอรจะมีระยะเวลาท่ีแนนอน จะมีหนวยเปนวินาที เชน 1 มานชัตเตอรจะเปดและ

ปดลงในเวลา 1 วินาที หรือ 1/250 อานวา หนึ่งสวนสองรอยหาสิบวินาทีมานชัตเตอรจะเปดและปดลงในเวลา 

1/250 วินาที 

Tips :สปดชัตเตอร มาก  = มานชัตเตอร เปด ปด เร็ว  = แสงเขาไดนอย = ภาพหยุดนิ่ง 
สปดชัตเตอร นอย  = มานชัตเตอร เปด ปด ชา  = แสงเขาไดมาก = ภาพเบลอ เหมือนเคลื่อนไหว 

 

1.4 ความไวแสงหรือ ISO 

ISO ใชในการกำหนดความไวตอแสงของเซนเซอรCMOS เชนเดียวกับแนวคิดเรื่องความไวแสง ISO ระดับ

ตางๆ ในกลองฟลม เชน ISO 100 การเพ่ิมคา ISO นั้น จะเปนการเพ่ิมระดับความไวตอแสง เชน ในสภาพท่ีมีแสง

นอยซ่ึงมักจะตองใชแฟลชชวยเม่ือเพ่ิมระดับความไวแสง ISO ก็จะสามารถถายภาพในบรรยากาศเชนนี้ไดโดยไม

ตองใชแฟลช 
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ถาเราตั้ง ISO สูง ภาพก็จะสวางข้ึน แตถาตัง้เยอะเกินไป รูปก็อาจจะมี Grain หรือ Noise ได มาดูตัวอยางกัน
ดีกวา 

ในการใชงานกลองถายภาพ มานชัตเตอรสปดชัตเตอร และISO จะตองทำงานสัมพันธกัน เพ่ือใหได

ภาพถายท่ี มีสภาพแสงท่ีถูกตอง 

2. องคประกอบของภาพถาย 

การเลือกองคประกอบพ้ืนฐานของการจัดภาพเพ่ือใหไดภาพถายสวยงามสื่อสารไดตามจุดประสงค ผูถาย

ตองเลือกจัดภาพโดยยึดหลักพ้ืนฐานดังนี้ คือ 

2.1 จุดและเสน (Point & line)  

จุดเปนพ้ืนฐานในทางศิลปะทุกสาขาและเสนก็เกิดจากการตอกันของจุด เสนใชนำสายตาและแสดงการ

เคลื่อนไหวไดไมวาเสนจะอยูลักษณะใด สามารถทำใหเกิดการเคลื่อนไหว (Dynamic) หรืออยูกับท่ีไดท่ีนิยมใชมี 

ดังนี้ 

2 1.1 เสนตวัเอส S บางครั้งธรรมชาติอาจชวยสรางศิลปข้ึนได เชน ถนนหนทาง รูปตัว S เปนสิ่งท่ีนัก

ถายภาพอาจจะเลือกใช เพ่ือใหภาพถายสวยงามอีกแบบหนึ่งสวยงามอีกแบบหนึง่ 

 

ภาพถนน รปูตัว S 
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2.1.2 เสนทแยงมุม ในการถายภาพสิ่งท่ีตั้งเปนแนวยาว ถาถายภาพตามขวางธรรมดาจะทำใหภาพดูแบน ๆ

ไมนาสนใจ หากถายภาพ โดยตั้งกลองเฉียงจะไดภาพมีลักษณะเสนทแยงมุมทำใหเห็นความคมชัดลึกของภาพได

สวยงามดี 

 

ภาพเสนทแยงมุม 

2.1.3 เสนนำสายตา ในการถายภาพอาจใชแนวพุมไมเปนแนวนำสายตาผูชมเขาไปสูเนินสูง ๆ และหมูไม

เบื้องหนาซ่ึงเปนจุดเดนของภาพได 

 

ภาพเสนนำสายตา 

2.1.4 เสนรัศมี การถายภาพวัตถุท่ีมีลักษณะรูปทรงคลายดาวกระจายหรือรัศมีเปนสิ่งท่ีตองยึดนำมาใช

ถายภาพ โดยไมตองอาศัยการแตงเติมใด ๆ ภาพจะออกมาสวยงามได 

 

ภาพเสนรัศมี 

2.1.5 เสนแนวนอน สรางความรูสึกท่ีสงบนิ่ง และม่ันคงใหกับภาพถาย การวางเสนแนวนอน ควรใหอยู

สูงหรือต่ำกวาระดับกลางภาพ เชน เม่ือถายภาพทิวทัศนท่ีตองการแสดงพ้ืนท่ีสวนลางใหเห็นไดจากระยะใกลถึงลึก

ไกล ควรใหเสนขอบฟาอยูขางบนประมาณ 2/3 หรือ 3/4 ของพ้ืนท่ีของภาพ ถาตองการใหภาพดูลึกไกล แสดง
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เรื่องราวของทองฟา มากกวาสวนลางใหเสนขอบฟาอยูขางลางประมาณ 1/4 หรือ 1/3 ของพ้ืนท่ีของภาพ ถามี

คนรวมอยูดวย หลีกเลียงไมใหมีเสนแนวนอนอยูระดับคอหรือศีรษะของคนในภาพ 

2.1.6 เสนตรง หรือเสนตั้ง แสดงถึงความแข็งแรง ม่ันคง สงางาม 
2.1.7 เสนโคง แสดงถึงความออนโยน ราเริง เบิกบานและมีความงดงามประกอบกัน 

 

2.2 รปูราง (Shape)  

องคประกอบสวนมากในภาพมีลักษณะท่ีเปนรูปรางอยูมากสามารถบอกใหรูวาสิ่งนั้นมีลักษณะเชนไร ดวย

เคาโครงภายนอกและลักษณะรูปรางสามารถแยกแยะวัตถุไดเดนชัดนำมาใชประกอบชวยใหภาพมีจุดสนใจสะดุด

ตาแสดงอารมณความรูสึกไดถึงแมรูปรางจะไมแสดงมิติความลึก หนาก็ตามแตสามารถเขาใจในภาพได เชน การ

ถายภาพคนเงาดำยอนแสง จะเห็นลักษณะรูปรางของคนไดอยางดี 

 

ภาพคนเงาดำยอนแสง 

2.3 รูปทรง (Form) 

การถายทอดลักษณะรูปทรงตาง ๆ ไดสมบูรณนั้นข้ึนอยูกับคุณภาพทิศทางของแสง และมุมกลองเปน

สำคัญ รูปทรงแบงออกเปน 3 ชนิด 

2.3.1 รูปทรงท่ีมีลักษณะ แบบเรขาคณิต (Geometric Form) เชน สี่เหลี่ยมสามเหลี่ยม หกเหลี่ยม  
แปดเหลี่ยม วงกลม เปนตน ซ่ึง เปนพ้ืนฐานสำคัญในการถายภาพใหไดดีและควรใชการประสานกันของรูปทรง 
และสัดสวนเหลานี้ประกอบในการจัดภาพ เชน จัดภาพรูปทรงสามเหลี่ยม หรือสี่เหลี่ยมในการถายภาพคนยืนอยู
ในกรอบหนาตาง หรือจัดภาพรูปทรงในการถายภาพดอกกุหลาบท่ีมีกลิ่นดอกวกวนเปนวงกลมเปนตน 
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ภาพการจัดภาพรูปวงกลม 

2.3.2 รูปทรงทางธรรมชาติ (Organic Form) เปนรูปทรงท่ีใหความรูสึกทางโครงสรางของการเจริญเติบโต        

ของสิ่งมีชีวิต การนำรูปทรงชนิดนี้มาจัดองคประกอบจะทำใหเห็นไดงาย เพราะมีอยูในชีวิตประจำวัน 

2.3.3 รูปทรงอิสระ (Free Form) เปนรูปทรงท่ีไมสามารถจำแนกลักษณะไดแนชัดลงไป เพราะจะมีการ

เปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลาไมมีท่ีสิ้นสุดใหความรูสึกทางจินตนาการไดมากท่ีสุด เชน รูปทรงของกอนเมฆ กระแสน้ำ 

หรือกอนหิน เปนตน 

2.4 พ้ืนผิว (Texture) 

พ้ืนผิวจะเพ่ิมความรูสึก ท่ี เปนจริงข้ึนมา (Realism) บอกใหทราบวาสิ่ งนั้น ๆ มีผิวสัมผัสเชนไร 

องคประกอบแตละอยางจะมีผิวเรียบมันหรือหยาบและมีลวดลาย สีสันแตกตางกันออกไป เชน ผิวของกระจกจะ

เรียบมัน ผิวของหินจะขรุขระ ผิวของคนชราจะเปนริ้วรอยเหี่ยวยน เปนตน การเลือกใชพ้ืนผิวตางกันมาประกอบ

กันทำใหภาพดูเดนและนาสนใจยิ่งข้ึน เชน ไขท่ีมีผิวเรียบวางเดนอยูบนผิวขรุขระ สรางความรูสึกท่ีขัดแยงให

เกิดข้ึนและสะดุดตามากดวย อยางไรก็ตามพ้ืนผิวจะแสดงเดนชัดเพียงใดนั้นข้ึนอยูกับคุณภาพ และทิศทางของแสง

เปนสำคัญ 

 

ภาพท่ีมีลักษณะพ้ืนผิว 
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2.5 ลวดลาย (Pattern) 

ลวดลาย คือ ลกัษณะรูปรางรูปทรง เสน รวมถึงสิ่งท่ีปรากฏซ้ำซอนเหมือนกันมาก ๆ ในพ้ืนท่ีใกลเคียง

ตอเนื่องกันหรือเรียงกันไปตามลำดับซ่ึงจะพบเห็นเปนประจำในชีวิตประจำวัน ท้ังท่ีมนุษยสรางข้ึนและมีข้ึนเอง  

ตามธรรมชาติ เชน ลวดลายอิฐบนกำแพงรั้วท่ีเรียงซอนกัน รถท่ีจอดเรียงรายกันหลาย ๆ คัน รถจักยานยนตท่ี 

เรียงกันเปนแถว บางทีเรียกการจัดภาพถายแบบนี้วาแบบซ้ำซอนนิยมใชประกอบเปนโครงสรางหลักของภาพ  

ชวยเนนองคประกอบสำคัญท่ีตางกัน ขอควรระวังคือ อยาจัดภาพใหเกิดความสับสนควรสอดแทรกจุดเดนของ  

ภาพเอาไวดวย เชน รูปทรงของเจดียมีลักษณะคลายๆกัน และมีเณรเปนจุดเดนของภาพ 

 
ตัวอยางภาพลวดลาย 

2.6 น้ำหนักสี (Tone) หรือ (Chiaroscuro) 

น้ำหนักความกลมกลืนของสีท่ีปรากฏในภาพมีคาแตกตางกันเพราะมีสีออนและสีเขมตางกัน น้ำหนัก

ของภาพถายขาว - ดำก็ คือ ระดับความออนแกของสีท่ีมืดท่ีสุดคือ สีดำและคอย ๆ สวางข้ึนจนสวางท่ีสุด คือ   

สีขาวและระหวางสีดำกับสีขาวก็มีสีเทานั่นเอง ดังนั้น ในการจัดองคประกอบเก่ียวกับน้ำหนักสีนั้นตองใหมี

ความตัดกันและกลมกลืนกันในระดับตาง ๆ ท่ีพอเหมาะภาพถายท่ีดีควรจัดใหวัตถุมีคาน้ำหนักแตกตางจากฉาก

หลัง เพ่ือเนนวัตถุใหเดนออกมาโดยท่ัวไปการถายภาพท่ีเก่ียวของกับคาของน้ำหนักนิยมถายภาพ 2 ลักษณะคือ 

2.6.1 ภาพสีสวางขาว (High Key) คือ ภาพถายท่ีมีลักษณะคาน้ำหนักของสีสวาง หรือสีขาวมากลักษณะนี้

ใหความรูสึกสดใส มีชีวิตชีวา สนุกสนานราเริง บอบบาง ออนหวาน 

 

ภาพสีสวางขาว 
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2.6.2 ภาพสีสวนใหญมืดเขม (Low Key) คือ ภาพถายท่ีมีลักษณะคาน้ำหนักของสีมืดมากหรือสีดำมาก 

ใหความรูท่ีโศกเศราเสียใจ ลึกลับนากลัวเครงขรึม บางภาพอาจมีคาน้ำหนักสีสวนท่ีสวางขาวตัดกับสีมืดมาก ๆ ก็

ได ลักษณะนี้ ใหความรูสึกท่ีนาตื่นเตนสะดุดสายตา สวนภาพท่ีมีน้ำหนักสีท่ีกลมกลืนตอเนื่องกัน จากสีท่ีเขม                  

ในระยะฉากหนาและจางลงไปถึงฉากหลัง หรือตรงกันขาม คือ ฉากหนาจางตอไปถึงเขมมากในฉากหลัง ภาพ

ลักษณะนี้ จะใหความรูสึกท่ีลึกไกลได 

 

ภาพท่ีมีสีสวนใหญมืดเขม 

2.7 ชองวาง (Space) 

ในการถายภาพเคลื่อนไหวควรเวนชองวางดานหนาสิ่งท่ีเคลื่อนไหวใหมากกวาดานหลัง เพ่ือใหผูดูรูสึกอึดอัด

และมีความรูสึกวาขางหนาเปนทางปดหรือตันท่ีวัตถุนั้นกำลังเคลื่อนไปชนเอาขอบของภาพ การจัดท่ีวางรอบ ๆ 

วัตถุชวยเนนใหวัตถุเดนข้ึนมา โดยเฉพาะฉากหลังของภาพควรใหวางเปลา ไมสับสนวุนวายถาตองการเนนวัตถุ 

 

ภาพท่ีเวนชองวางไดเหมาะสม 

2.8 กฎสามสวน (Rule of Thirds)  

กอนการถายภาพ ควรแบงบริเวณชองมองภาพออกเปน 3 สวนเทา ๆ กันท้ังในแนวตั้งและแนวนอนจุดท่ี

เสนตัดกันคือบริเวณท่ีควรวางสิ่งสำคัญของภาพไว เพราะตำแหนงดังกลาวจะทำใหภาพเดนข้ึน ควรเลือกใชเพียง

จุดใดจุดหนึ่งเทานั้นใน 4 จุดดังเชนจุดสำคัญของภาพ คือ ใบหนาของเด็กหญิงโดยเฉพาะ คือ ดวงตา ซ่ึงกำลังมอง

ใบไมในมือซ่ึงเปนจุดสำคัญรองลงมา เพ่ือใหสมบูรณจริง ๆ จึงใหใบไมและมือของเด็กหญิงอยูในบริเวณจุดตัดกัน

อีกจุดหนึ่ง ทำใหเกิดความสัมพันธระหวางดวงตาและใบไม กฎขอนี้มีขอยกเวนในกรณีท่ีตองการเนนวัตถุท่ีมี
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ความสำคัญมาก ก็อาจวางวัตถุนั้นไวกลางภาพก็ได เชน ภาพถายใกลของดอกไมท่ีตองการ เนนใหเห็นกลีบดอก

อยางชัดเจนท่ีถือวาเปนจุดเดนของภาพ 

2.9 ความสมดุล (Balance)  

ความสมดุล ไดแก การจัดใหสวนประกอบตาง ๆ ท่ีปรากฏในภาพ ใหมีลักษณะท่ีมีน้ำหนักเทากันท้ังสอง

ดานไมเอียงไปดานใดดานหนึ่งนั่น คือ ใหเกิดความสมดุลท้ังในดานวัตถุ น้ำหนักของสี แสงเปนตน ความสมดุลมี          

2 ประเภท คือ 

2.9.1 ความสมดุลแบบเสมอภาค (Formal or Symmetrical Balance) คือ การจัดใหสวนประกอบใน

ภาพเหมือนกันท้ัง 2 ดานท้ังขนาด รูปราง และสี 

2.9.2 ความสมดุลแบบไมเสมอภาค (Informal or Asymmetrical Balance) เปนการจัดสวนประกอบท่ี

มีรูปทรงและสัดสวนไมเหมือนกันท้ังสองดาน น้ำหนักสีไมเทากันหรือพ้ืนผิวไมเหมือนกันเปนตน ลักษณะนี้อาจ

แกไขใหเกิดความรูสึกสมดุลข้ึนมาไดเชนการวางวัตถุรูปทรงใหญ แตมีสีออน อยูขางซายสวนรูปทรงเล็กแตมีสีเขม

อยูดานขวามือก็จะชวยใหเกิดดุลกันได หรือวางตำแหนง ของวัตถุท่ีมีขนาดใหญ อยูใกลจุดก่ึงกลางภาพมากกวา

วัตถุอีกดานหนึ่ง ซ่ึงมีขนาดเล็ก หรือสีท่ีมีความสดใส เชน สีแดง สีสม มีพ้ืนท่ีนอยกวาสีท่ีมีความสงบ เชน สีฟา 

หรือสีขาว หรือพ้ืนผิวขรุขระ มีบริเวณนอยกวาพ้ืนผิวเรียบ เปนตน การจัดภาพลักษณะนี้ ตองการใหแลดูดึงดูด

ความสนใจ และมีอิสรเสรีในการถายภาพไดมาก 

2.10 เอกภาพ (Unity)  

เอกภาพ คือ ความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันขององคประกอบตาง ๆ โดยยึดถือความสัมพันธกันในภาพ 

เชื่อมโยงประกอบกันจนอยูในลักษณะหลอมรวมกันเปนกลุมกอน หรือเปนหนึ่งเดียว ในการถายภาพตองคำนึงถึง

จังหวะในการถายระยะความใกลไกลและตองทำใหเกิดความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ท่ีบันทึกลงในภาพถายนั้น 

2.11 ความเรียบงาย (Simplification) 

ความเรียบงายสามารถผลิตรูปภาพใหมีอิทธิพลได เชน รูปภาพสถานีเตือนภัยในทะเลท่ีอยูทามกลาง

บรรยากาศพระอาทิตยกำลังตกดินมีคลื่นกระทบฝงมีฉากหลังน้ำทะเล การจัดภาพไมสลับซับซอนลักษณะนี้ทำให

บอกเรื่องราวได นอกจากนั้นอาจนำการจัดภาพอ่ืน ๆ มาประกอบดวย เชน ความสมดุล ความกลมกลืนในภาพ 

(Harmonious Picture) เปนตน 

2.12 สวนเกิน หรือส่ิงท่ีทำใหภาพขาดคุณภาพไป (Merger) 

กอนการกดชัตเตอรทุกครั้งควรพิจารณาฉากหลัง หรือสิ่งแวดลอมตาง ๆ ใหดีเสียกอนระวังอยาใหปรากฏ

สิ่งท่ีไมตองการเกิดข้ึนในภาพ โดยเฉพาะสิ่งท่ีจะทำใหภาพเสียไป เชนโคมไฟท่ีงอกข้ึนกลางศีรษะของหญิงสาว ทำ

ใหภาพเสียไปอยางนาเสียดาย 
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บทท่ี 3  เทคนิคการสรางสรรคภาพ 

 เทคนิคการสรางสรรคภาพเปนอีกหนึ่งปจจัยท่ีมีความสำคัญท่ีจะทำใหภาพถายมีความสวยงาม  
สื่อความหมายไดตรงตามตองการ หรือทำใหขอความท่ีสื่อสารออกไปใหเขาใจไดงายข้ึน 

เทคนิคการสรางสรรคภาพประกอบดวย 6 องคประกอบ คือ 

1) มุมกลอง เปนการถายภาพท่ีมีมุมมองแตกตางกัน ซ่ึงเปนการชวยใหอารมณของภาพท่ีถายนั้นมีความนา    
สนใจมากยิ่งข้ึน มุมกลองการถายภาพแบงออกเปน 3 ลักษณะ คือ 

                 

1.1 ภาพระดับสายตา (Eye Level Angle) คือ กลองถายรูปจะอยูในระดับสายตาเหมือนการมองวัตถุ 
บุคคล หรือเหตุการณปกติ ซ่ึงภาพในมุมนี้จะใหความรูสึกท่ีเทาเทียม นอกจากนี้ มุมระดับสายตานี้อาจจะถูกเลื่อน
ระดับใหสูงข้ึนหรือ ต่ำ ลง ไดโดยยังคงทิศทางของการมองท่ีขนานไปกับพ้ืน 

     

1.2 ภาพมุมเสย (Low Angle) คือ การวางตำแหนงกลองถายรูปทำมุมในแนวดิ่ง โดยท่ีกลองถายรูปอยู
ในระดับต่ำกวาวัตถุ หรือบุคคล คือการบอกใหรูวา คนนี้ ตึกนี้ สูงขนาดไหน เปนตน ในดานความรูสึกนั้นภาพนี้จะ
แสดงใหเห็นถึงสิ่งท่ีถูกถายนั้นมีอำนาจยิ่งใหญ  
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 1.3 ภาพมุมกด (High Angle) คือ มุมท่ีเกิดจากการตั้งกลองถายรูปอยูในระดับสูงกวาสายตา หรืออยู
เหนือวัตถุ หรือบุคคลท่ีกำลังถูกถายอยู มุมมองนี้จะอยูในแนวลึก จะเปนการสรางผลกระทบกับอารมณทำใหสิ่งนั้น
ดูต่ำตอย ออนแอไรพลัง เปนภาพขนานกับพ้ืนแลวมองลงต่ำ 

       

2) การถายภาพสะทอนพ้ืนผิว การถายภาพลักษณะนี้จะมีรายละเอียดท่ีตองการเงาสะทอนของวัตถุ เหมือนของ
จริง หรือเหมือนแฝด โดยเฉพาะเงาสะทอนจากพ้ืนน้ำ กระจก หรือโลหะท่ีมีความเงา โดยไมจำเปนตองมีสีเดียวกับ
วัตถุท่ีถาย หากแตข้ึนอยูกับวัตถุท่ีใชสะทอนนั้นๆ 

          

3) ความสมดุลของภาพถาย เปนการจัดองคประกอบของการถายภาพ ใหความสมดุลท้ังดานซาย และขวา เปน
การสมดุลแบบธธรรมชาติ ไมเอนเอียงไปทางดานใดดานหนึ่ง หรือการสรางจุดนำสายตาใหอยูก่ึงกลางภาพแลว
ภาพท้ังสองขางมีระนาบท่ีเทากัน 

             

 

4) การถายภาพเคล่ือนไหว เปนการถายภาพของวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนไหว มักใชในการถายภาพการแขงขันกีฬา   
คนวิ่ง การกระโดด ซ่ึงการถายภาพดังกลาวนั้นสามารถแบงไดเปน ๓ ลักษณะ คือ 
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4.1 การถายภาพเคล่ือนไหวใหหยุดนิ่ง (Stop action) เปนการปรับตั้งคาความเร็วชัตเตอรใหสูงตั้งแต 
1/250 - 1000 วินาที ตามความเหมาะสม และความเร็วของวัตถุ เม่ือเราปรับความเร็วชัตเตอรสูงๆ จำเปนตอง
เปดรูรับแสงใหกวางข้ึนเพ่ือชดเชยแสงใหเหมาะสมซ่ึงการถายภาพเคลื่อนไหวใหหยุดนิ่งนั้นตองคำนึงถึง
องคประกอบ 4 ประการ คือ  

1.) ความเร็วของวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนไหว  

2.) ทิศทางการเคลื่อนไหวของวัตถุ  

3.) ระยะทางจากกลองถึงวัตถุ  

4.) ความยาวโฟกัสของเลนส  

สำหรับการถายภาพเคลื่อนไหวใหหยุดนิ่งนั้น องคประกอบท้ัง 4 ประการขางตน ถือวา มีความสัมพันธกัน
อยางมาก จะขาดองคประกอบใดองคประกอบหนึ่งไมได กลาวคือ การท่ีเราจะถายภาพท่ีกำลังเคลื่อนไหวใหหยุด
นิ่งไดนั้นจะตองคำนวนความเร็วของวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนไหวใหเหมาะสม และลงตัวอยางรวดเร็ว การถายภาพ
ลักษณะนี้ จะตองมองทิศทางการเคลื่อนไหวของวัตถุเพ่ือหาจุดลงตัวของแสง พรอมเงาตกกระทบวัตถุท่ีจะเคลื่อน
มาอยางพอดี นอกจากนี้ ยังมีระยะทางจากกลองถึงวัตถุ ซ่ึงเปนสิ่งจำเปนตอการวางภาพใหไดลงตัว เพ่ือมอง
ตำแหนงความคมชัดของภาพใหไดตามตองการ รวมท้ังความยาวโฟกัสของเลนส คือเปาหมายท่ีวัตถุนั้นจะเคลื่อนท่ี
เขามาอยางรวดเร็ว ซ่ึงจะทำใหภาพท่ีถายนั้นออกมาสวยงาม เชน การวิ่งของสัตว การวิ่งของรถแขง กีฬากระโดด
น้ำ ฯลฯ 

 

         

 

4.2 การถายภาพวัตถุท่ีเคล่ือนไหวดูแลวใหความรูสึกเคล่ือนไหว (ฉากหลังนิ่งวัตถุเคล่ือนไหว) เปน
การตั้งกลองดวยขาตั้งกลอง แลวตั้งความเรว็ชัตเตอรใหชา ๆ ประมาณ 1/8 - 30 วินาที เปดรูรับแสงใหแคบลง 
วัตถุท่ีเคลื่อนไหวจะดูพรา ฉากหลังจะอยูนิ่ง ภาพท่ีไดจะคมชัด การถายภาพลักษณะนี้ควรถือกลองถายรูปใหนิ่ง
และม่ันคง หรือควรใชขาตั้งกลองเพ่ือไมใหกลองสั่นไหว 

 



18 

 

       

4.3 การถายภาพวัตถุท่ีเคล่ือนไหวใหเห็นวัตถุชัด (วัตถุชัดหลังเบลอ) เปนการถายภาพท่ีจะตองใช
ความไวของผูถายในการแพนกลอง พรอมๆ กับการกดชัตเตอร ท่ีตั้งความไวใหชาอยูท่ี 1/30 - 60 วินาที ข้ึนอยู
กับความเร็วของวัตถุ พรอมกับระยะชัดท่ีปรับไปตรงกับวัตถุ 

        

 

5. การสรางจุดสนใจดวยเสนนำสายตา คือ การถายภาพท่ีเนนองคประกอบในหลายๆ สวนไมวาจะเปน รูปราง 
สีสัน พ้ืนผิว หรือความซ้ำซอนของภาพ ซ่ึงสิ่งสำคัญของภาพนั้นจะเนนไปท่ีจุดเดนหรือจุดสนใจเพียงจุดเดียว
เทานั้น โดยการวางตำแหนงนั้นจะมีหลักวาไมควรวางตรงกลางภาพ เพราะจะทำใหภาพนั้นขาดความนาสนใจ 
ดังนั้น ลักษณะการวางภาพจึงนิยมใชการลากเสนสมมติข้ึนในภาพ โดยแบงออกเปน 3 สวนเทา ๆ กันไมวาจะเปน
แนวตั้งหรือแนวนอน ทำใหเกิดจุดตัดท่ีแบงพ้ืนท่ีออกเปน 4 จุด ซ่ึงจะเปนการวางตำแหนงของวัตถุหลักเพ่ือใหเปน
จุดสนใจของภาพนั่นเอง สวนพ้ืนท่ีท่ีเหลือในภาพ เราสามารถหาจุดสนใจรอง หรือสรางเรื่องราวใหสอดคลองกับ
สถานท่ี ชวงเวลา ทิศทางแสง และองคประกอบอ่ืนในภาพ ซ่ึงจะทำใหภาพเกิดการเคลื่อนไหวและมีมิติท่ัวไป            
ท้ังภาพ  
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6. การเนนภาพแบบซ้ำซอน Pattern คือ การจัดองคประกอบของภาพท่ีมีลักษณะซ้ำๆ กันของวัตถุ อาจจะเปน
ลักษณะของเสน รูปราง พ้ืนผิว ฯลฯ ชวยใหภาพเกิดความแปลกตา ซ่ึงท้ังหมดจะถูกนำมาเปนจุดเดน เพ่ือใหเกิด
ความกลมกลืน หรือเกิดความขัดแยงในภาพ ทำใหภาพมีเสนหไปอีกแบบ โดยรูปแบบนี้มักอยูรอบตัวเราท้ังท่ี
เกิดข้ึนเองจากธรรมชาติ และเกิดจากการสรางสรรค 
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บทท่ี 4 การถายภาพลักษณะตางๆ 

การถายภาพมีประโยชนและมีบทบาทเก่ียวของกับชีวิตประจำวันของคนเราเพ่ิมมากข้ึนทุกวัน 
โดยเฉพาะในยุคปจจุบัน การถายภาพไมไดเปนเรื่องท่ียากอีกตอไป เพราะผูผลติกลองไดพัฒนาใหกลองถายภาพมี
ขนาดเล็กลง ใชงานงายข้ึน รวมท้ังมีอุปกรณชวยอำนวยความสะดวกอีกมากมาย โดยมนุษยเราจะใชการถายภาพ
เปนสื่อกลางในการถายทอดเรื่องราวตางๆออกมาในรูปแบบของภาพถายเพ่ือใหบุคคลอ่ืนๆไดเขาใจในเหตุการณ
นั้น ๆ รวมท้ังยังเปนสื่อถายทอดในดานความงามทางศิลปะ และยังเปนท่ียอมรับอีกดวยวาการถายภาพเปนศิลปะ
แขนงหนึ่งอีกดวย 

 

ประโยชนของการถายภาพ สามารถแบงไดตามการใชงานไดดังนี ้
          1.การถายภาพท่ีใชเก็บเปนท่ีระลึกในกลุม หรือเปนหลกัฐาน เชน ภาพของกลุมเพ่ือน 

ภาพงานแตงงาน ภาพงานรับปริญญา ภาพของพอแมลูก ฯลฯ 
                               2.การถายภาพเพ่ือใชประกอบในการงานตางๆ เชน ใชในการประกอบการสอนใชใน
วงการแพทย ใชในการศึกษาคนควาวิจัยฯลฯ 
                               3.การถายภาพท่ีเปนงานศิลปะ ซ่ึงมีท้ังท่ีเปนภาพแบบเหมือนจริง เชน ภาพทิวทัศนภาพ
บุคคลฯลฯและ ภาพแบบไมเหมือนจริง 
                               4.การถายภาพท่ีใชเพ่ือการเผยแพรประชาสัมพันธเชน ภาพถายประชาสัมพันธกิจกรรม
ตางๆ ภาพถายเพ่ือใชในการโฆษณาฯลฯ 

 

การถายภาพลักษณะตาง ๆ 
  การถายภาพบุคคล 
  สวนใหญเปาหมายหลักในการถายภาพบุคคล คือ การดึงลักษณะเดนของตัวแบบออกมาในขณะ 
ท่ีวัตถุประสงครองคือการสรางภาพบุคคลท่ีดึงดูดความสนใจของผูชม ภาพถายบุคคลใหดูโดดเดน วัตถุหลักจะตอง
เปนบุคคล ในขณะท่ีองคประกอบอ่ืนๆ ในกรอบภาพอยางพ้ืนหลังหรือพ้ืนหนา จะตองไมอยูในโฟกัสของภาพ 
เพ่ือใหความสนใจของผูชมภาพมุงมายังวัตถุหลักเทานั้น ในการถายภาพบุคคลลักษณะเชนนี้ จะตองใชระยะชัดลึก
ท่ีตื้นโดย 

• ตั้งคารูรับแสงใหกวางท่ีสุด (คารูรับแสงนอย) เทาท่ีเลนสสามารถทำได 

• ใหพ้ืนหลงัอยูหางจากวัตถุหลักมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได 

• ควรซูมเลนสกลองเทากับคากลางของระยะซูมข้ึนไป 
      การเลือกพ้ืนหลังก็มีความสำคัญเชนเดียวกัน การเลือกพ้ืนหลังท่ีดีในการถายภาพบุคคลควร

พิจารณาองคประกอบดังนี้ 

• พยายามหาพ้ืนหลังท่ีเรียบท่ีสุด 

• สีและเฉดสีของพ้ืนหลงัควรแตกตางจากสีผมและสีเสื้อผาของตัวแบบมากท่ีสุด 
              ภาพถายบุคคลอาจเปนภาพถายท่ีมีลักษณะเปนทางการซ่ึงชางภาพจะเปนผูบอกใหตัวแบบจัด
ทาทาง   หรืออาจเปนภาพแอบถายซ่ึงจับภาพของตัวแบบโดยท่ีตัวแบบไมรูตัวก็ได แตไมวาจะเปนการถายภาพ
บุคคลแบบใด สิ่งสำคัญก็คือการดึงเอาลักษณะเดนของตัวแบบออกมาใหได 
               ในบางครั้ง การซูมออกเล็กนอยเพ่ือเก็บองคประกอบบนพ้ืนหลังใหอยูในโฟกัสของกลองอาจชวย
บอกเรื่องราวเก่ียวกับตัวแบบ สรางความนาสนใจและความนาดึงดูดใจใหกับภาพถายไดมาก 
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  การถายภาพเคล่ือนไหว/กฬีา 
  การถายภาพการแขงขันกีฬาและการคลื่อนไหวนั้น  สิ่งสำคัญอยูท่ีการแสดงความเคลื่อนไหวของ
วัตถุหลักเปนสำคัญ  ไมวาจะดวยการหยุดภาพดวยความเร็วชัตเตอรสูง  หรือการใชเทคนิคท่ีทำใหการเคลื่อนไหวดู
พรามัวดวยการใชความเร็วชัตเตอรต่ำ  และใชเทคนิคท่ีเรียกวา “การแพนกลอง” 

 

               ชางภาพกีฬาจะตองอยูหางจากผูเขาแขงขันเพ่ือปองกันไมใหนักกีฬาเสียสมาธิ ระยะหางระหวาง
ชางภาพและวัตถุหลักอาจมากกวา 100 เมตร หากเปนการแขงขันกีฬาประเภทสนาม เชน ฟุตบอลหรือรักบี้   
ดังนั้น เพ่ือใหไดภาพถายนักกีฬาท่ีสวยงามท่ีสุด ชางภาพจะตองเตรียมเลนสท่ีมีทางยาวโฟกัสสูงอยางนอย 80 มม. 
ข้ึนไป           
 

                ในการโฟกัสภาพ โหมดท่ีเหมาะสำหรับการถายภาพการแขงขันกีฬาและวัตถุเคลื่อนไหวมากท่ีสุด
คือ  โหมด "AF-C" (ออโตโฟกัสตอเนื่อง) ในโหมดนี้กลองจะโฟกัสจุดท่ีเล็งเอาไวอยางตอเนื่อง นอกจากนี้ ควรใช
โหมดนี้รวมกับโหมดโฟกัส "พ้ืนท่ีออโตโฟกัสแบบไดนามิค" ท่ีสามารถติดตามวัตถุท่ีเคลื่อนไหวไดดีกวา เนื่องจาก
นักกีฬา หรือตัวแบบไมสามารถควบคุมสีหนาทาทางของตัวเองขณะท่ีกำลังเคลื่อนไหวได ดังนั้น ภาพของนักกีฬา
หรือวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีอยางรวดเร็วท่ีถูก "หยุด"  เอาไว มักจะมีสีหนาหรือทาทางท่ีนาสนใจจนถึงขนาดท่ีสรางความ
แปลกใจใหแกตัวแบบเอง ในการถายภาพชนิดนี้  จำเปนตองตั้งคากลองใหมีความเร็วชัตเตอรสูง 
 

               การใชโหมดถายภาพตอเนื่องเพ่ือถายภาพหลายๆ  ภาพตอเนื่องกันอยางรวดเร็ว จะทำใหมี 
ภาพถายหลายลักษณะทาทางและสามารถเลือกเอาภาพท่ีดีท่ีสุดมาใชได 
 

              การโฟกัสภาพการแขงขันกีฬาและวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีอยางรวดเร็วเปนเรื่องยาก แตสามารถเปดใช
โหมดออโตโฟกัสตอเนื่องและติดตามวัตถุได  ซ่ึงวิธีนี้ใชไดดี ถาชางภาพจะเปลี่ยนตำแหนงถายภาพอยูเสมอ 
อยางไรก็ตามยังตองพ่ึงโชค หรือจังหวะดวย เพราะในการโฟกัสอัตโนมัติ กลองอาจไมสามารถโฟกัสวัตถุท่ีตองการ
ถายไดทุกครั้ง โดยเฉพาะอยางยิ่งในกรณีท่ีมีวัตถุจำนวนมากอยูในกรอบภาพในระยะหางท่ีตางกัน เชน  การถายภาพ
นักฟุตบอลจำนวนมากในสนามแขงขัน เปนตน  ซ่ึงระบบออโตโฟกัสอาจสับสนได 
 

                วิธีหนึ่งท่ีจะทำใหสามารถโฟกัสจุดใดจุดหนึ่งไดอยางคมชัดก็คือการปรับโฟกัสนำดวยตนเองไปยัง
ตำแหนงท่ีคาดวาจะเกิดการเคลื่อนไหวท่ีตองการจะถายภาพ ตัวอยาง  เชน  บริเวณหนาประตูในสนามฟุตบอล 
หรือโคงในสนามแขงรถ จากนั้นรอใหวัตถุเคลื่อนท่ีเขามาและทำการถายภาพทันท่ีวตัถุปรากฏข้ึนในบริเวณจุดท่ี
โฟกัสนำเอาไว 
 

                การแพนกลองแบบใชความเร็วชัตเตอรต่ำ หรือท่ีเรียกกันสั้นๆ วา "การแพนกลอง" นั้น เปนวิธีท่ี
ไดรับความนิยมในการถายภาพวัตถุเคลื่อนท่ีใหดูเกินจริง ภาพถายท่ัวไปท่ีไดจากการใชวิธีแพนกลองสังเกตไดจาก
วัตถุท่ีคมชัด ในขณะท่ีองคประกอบอ่ืนๆ ดูพรามัว ซ่ึงเปนการแสดงความเคลื่อนไหวและ เนนการเคลื่อนไหวของ
วัตถุในการถายภาพแบบนี ้ชางภาพจะตองตั้งคาความเร็วชัตเตอรใหต่ำ (โดยท่ัวไปจะอยูท่ี 1/20  - 1/60 วินาที) 
และเคลื่อนกลองตามความเคลือ่นไหวของวัตถุโดยเล็งเลนสกลองไปยังวัตถุท่ีกำลังเคลื่อนท่ี ภาพท่ีไดจะมีองคประกอบ
บางสวนท่ีคมชัด ในขณะท่ีองคประกอบอ่ืนๆ ท่ีกำลังเคลื่อนไหวระหวางการแพนกลองชาๆ  นั้น จะดูพรามัว 
ใหความรูสกึถึงความเคลื่อนไหว 
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การถายภาพในท่ีแสงนอย/กลางคืน 
                  ไมวาจะเปนการถายรูปประเภทใดหรือวัตถุหลักชนิดใด ปญหาใหญท่ีสุดในการถายภาพในบริเวณ
ท่ีมีแสงนอยหรือตอนกลางคืน คือ การขาดองคประกอบสำคัญท่ีกลองทุกตัวจำเปนตองใชในการสรางภาพถาย นั้น
ก็คือ แสงนั่นเอง   อยางไรก็ตาม เพราะไมมีแสงสวางนี่เอง ทำใหเราสามารถใหแสงแกวัตถุและถายภาพวัตถุนั้นให
มีลักษณะพิเศษซ่ึงอาจไมสามารถมองเห็นไดดวยตาของมนุษย ชางภาพมีวิธีทดลองและใชเทคนิคมากมายในการ
สรางภาพถายใหออกมานาสนใจหรือสวยงาม 
  ควรใชขาตั้งกลองเม่ือตองการถายภาพในบริเวณท่ีมีแสงนอย  และใชความเร็วชัตเตอรต่ำ  เพ่ือ
ปองกันไมใหภาพถายท่ีออกมาพรามัวจากการเคลื่อนไหวของกลอง  ในกรณีท่ีไมมีขาตั้งกลอง วิธีท่ีดีท่ีสุดท่ีสามารถ
ทำได  คือ  จัดทาทางจับกลองใหเหมาะสมเพ่ือลดการสั่นไหวของมือ  โดยเก็บแขนท้ังสองขางชิดกับรางกาย  
หลังจากนั้นผอนลมหายใจออกครึ่งหนึ่ง  กลั้นหายใจไว และกดปุมชัตเตอร อยางไรก็ตาม วิธีนี้ใชไดดีกับการ
ถายภาพท่ีความเร็วชัตเตอร 1/15 วินาทีเทานั้น   หากตั้งคาความเร็วชัตเตอรไวต่ำกวานี้  จำเปนตองใชขาตั้ง
กลอง หรือใชเทคนิคพยุงกลอง  หากในบริเวณท่ีถายภาพตอนกลางคืน  หรือในบริเวณท่ีมีแสงนอยนั้น  มีเสา หรือ
ท่ีท่ีสามารถใชได  ใหทาบกลองเขากับเสาเพ่ือปองกันไมใหกลองเคลื่อนท่ีระหวางท่ีเปดรับสงเปนเวลานาน หาก
บริเวณท่ีถายภาพในตอนกลางคืน  หรือในบริเวณท่ีมีแสงนอยมีโตะ  หรือวัตถุท่ีสามารถใชวางกลองได  สามารถจะ
ใชโตะ หรือวัตถุนั้นเปนฐานท่ีม่ันคงสำหรับวางกลอง  ระหวางท่ีกลองเปดรับแสงเปนเวลานานไดเชนกัน  อยางไรก็ตาม  
ควรระวังไมใหกลองถายติดภาพโตะ หรือวัตถุท่ีวางกลองดวย 
             เม่ืออยูในบริเวณท่ีมีแสงนอยหรือในตอนกลางคืน ใหมองหาวัตถุท่ีมีแสงนอยท่ีคาดวานาจะถายภาพ 
ออกมาใหสวยงามได ซ่ึงรวมถึงวัตถุท่ีมีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 

• แสงเคลื่อนท่ีสวยงามดึงดูดใจ 

• โครงสรางของวัตถุไดรับแสงพอเหมาะ 

• มีแสงไฟสวยงาม 
          ถึงแมวาจะหาวัตถุแสงนอยท่ีเหมาะกับการถายภาพไดแลว สิ่งสำคัญอีกอยางหนึ่งก็ คือ

การจัดองคประกอบภาพและปรับใหภาพท่ีออกมาดีท่ีสุด เคล็ดลับในการจัดองคประกอบภาพสำหรับวัตถุท่ีไดรับ
แสงสวางในตอนกลางคืน ไดแก 

• ใชแสงไฟเปนเสนนำสายตาท่ีนำทางสายตาของผูชมภาพไปยังสวนอ่ืนๆ ของภาพ 

• ใชแสงไฟเปนองคประกอบเสริมในพ้ืนหนาหรือพ้ืนหลังของภาพ 

• สรางเสนแสงจากแสงท่ีกำลังเคลื่อนไหวดวยความไวชัตเตอรต่ำ 
 

การถายภาพวัตถุขนาดเล็ก 
                การถายภาพวัตถุขนาดเล็กนั้นทำไดงายเพียงแคเคลื่อนท่ีเขาไปใกลวัตถุเทานั้น   แตการถายภาพ
วัตถุขนนาดเล็กโดยขยายภาพของวัตถุจนมองเห็นไดอยางชัดเจนนั้น จะทำใหมองเห็นโครงสรางพ้ืนผิวและรายละเอียด
ของวัตถุท่ีเราอาจมองขามไปไดอยางนาอัศจรรย   การถายภาพวัตถุขนาดเล็กอาจจับใจ สรางความแปลกใจ หรือ
แมแตทำใหผูชมภาพตื่นตระหนกจากรายละเอียดท่ีเผยออกมา 
  ในการตั้งคากลองเพ่ือถายภาพวัตถุขนาดเล็ก โดยท่ัวไปจะตอง 

• ปรับขนาดรูรับแสงใหใหญท่ีสุดและเลือกโฟกัสเฉพาะจุด 

• ตั้งคาความเร็วชัตเตอรสูงเนื่องจากวัตถุมีขนาดเล็กมาก การเคลื่อนไหวของกลองเพียง
เล็กนอยอาจทำใหเกิดความพรามัวข้ึนในภาพ 

• ตั้งคาความไวแสง (ISO) ใหสงูข้ึน เพ่ือใหไดความเร็วชัตเตอรท่ีสูงข้ึนดวย 
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• กลองสวนใหญจะมีโหมดตั้งคาเองสำหรับการถายภาพวัตถุขนาดเล็ก ซ่ึงชวยใหสามารถ
ถายภาพวัตถุขนาดเล็กไดโดยอัตโนมัติ 
                      ไมวาวัตถุขนาดเล็กชนิดใด หากมีพ้ืนผิวหรือลักษณะท่ีนาสนใจ ก็สามารถนำมาใชเปนวัตถุ 
สำหรับถายภาพขนาดเล็กท่ีดีได อยางไรก็ตาม วัตถุท่ีไดรับความนิยมมากท่ีสุด ไดแก 

          ดอกไมและตนไม 
                  ดอกไมและตนไมเปนวัตถุขนาดเล็กท่ีไดรับความนิยมเนื่องจากพวกมันอยูนิ่งกับท่ีและถายไดงาย 
ในขณะเดียวกันก็มีโครงสรางผิวและรูปรางท่ีหลากหลาย ทำใหภาพถายวัตถุขนาดเล็กท่ีออกมามีความสวยงาม 
   ส่ิงมีชีวิตท่ีอยูกับท่ีและมีรูปรางหรือผิวสัมผัสท่ีนาสนใจ 
               ไมวาวัตถุขนาดเล็กชนิดใด หากมีพ้ืนผิวหรือลักษณะท่ีนาสนใจ ก็สามารถนำมาใชเปนวัตถุสำหรับ
ถายภาพขนาดเลก็ท่ีดีไดอยางไรก็ตาม เพ่ือใหไดภาพถายท่ีดีท่ีสุด ชางภาพควรถายรายละเอียดท่ียังไมมีใครเคยเห็น
ของวัตถุนั้นเพ่ือสรางความประหลาดใจแกผูชมภาพ 
  แมลง 
                   แมลงอาจเปนวัตถุท่ีทาทายฝมือชางภาพมากท่ีสุด แตภาพถายท่ีไดก็สวยงามท่ีสุดเชนกัน  
การถายภาพแมลงขนาดเล็ก นอกจากจะตองใชความอดทนในการติดตามหรือรอใหมันปรากฏตัวในตำแหนงท่ี
ถูกตองมีระยะท่ีเหมาะสมกับการถายภาพแลว ยังตองอาศัยการตั้งคากลอง  การโฟกัส และการถายภาพอยาง
รวดเร็วกอนท่ีพวกมันจะขยับตัวอีกครั้งดวยวัตถุขนาดเล็กหลายชนิดจะมีขนาดเล็กมากและปรากฏเปนจุดเล็กๆ  
อยูในกรอบภาพเทานั้น  ดังนั้น เลนสกลองอาจประสบปญหาในการโฟกัส ในกรณีเหลานี้ การตั้งคากลองไปท่ี
โหมดแมนนวลโฟกัส และทำการโฟกัสดวยตนเองอาจใหผลดีกวา 
                 การถายภาพวัตถุขนาดเล็กนั้นจะตองใชระยะชัดลึกนอย ระยะหางระหวางวัตถุและพ้ืนหลังไม
คอยสำคัญในการถายภาพประเภทนี ้แตความเขากันของโทนและเฉดสีของพ้ืนหลังกับวัตถุจะกลายเปนสิ่งท่ีตอง
คำนึง  
                     บอยครั้งในการถายภาพวัตถุขนาดเล็ก การใชแสงจากแฟลชเพ่ิมเติมจะชวยใหกลองถายภาพวัตถุ
ท่ีไดสวยงามข้ึนและชวยเพ่ิมความเร็วชัตเตอรเพ่ือปองกันการพรามัวของภาพได แมแตในบริเวณรมเงาใน
ตอนกลางวันท่ีมีแสงแดดจา อาจตองใชแฟลชเชนกัน  อยางไรก็ตาม เนื่องจากวัตถุขนาดเล็กสวนใหญจะไดรับการ
จัดตำแหนงใหอยูใกลกับเลนส ดังนั้น จึงอาจตองลดแสงแฟลชจากกลองลง  ในกรณีท่ีใชแฟลชภายนอก หรือ
กระจายแสงแฟลชหากใชแฟลชในตัวกลอง  ท้ังนี้ เพ่ือปองกันไมใหวัตถุไดรับแสงมากเกินไป และทำใหภาพท่ีออกมา
ไดรับแสงเสมอกันมากข้ึน วิธีงายๆ ท่ีสามารถนำมาใชกระจายแสงแฟลชในตัวกลองก็คือ ใชแผนกระดาษหรือ
กระดาษทิชชูหนึ่งหรือสองแผนมาคลุมแฟลชไว                                                                                                                                                                                            
   
  การถายภาพสัตว/สัตวเล้ียง 
                  ความทาทายของการถายภาพสัตวและสัตวเลี้ยงก็คือ การเคลื่อนไหวท่ีรวดเร็วของวัตถุ สัตวจะ
กลัวมนุษย และเราอาจหาตัวหรือเขาใกลมันไดยาก  นอกจากนี้ การจัดทาทางหรือคาดการณพฤติกรรมของพวก
มันยังเปนเรื่องท่ีเกือบจะเรียกไดวาเปนไปไมได อยางไรก็ตาม หากปฏิบัติตามวิธีการเหลานี้ จะไดภาพถายสัตว 
และสัตวเลี้ยงท่ีสวยงามได 
              สัตวปาสวนใหญจะข้ีอายและตกใจงายเม่ือเห็นมนุษย โดยเฉพาะอยางยิ่งนก มันเปนสัตวท่ี
ถายภาพไดยากเปนพิเศษเพราะปรากฏตัวและหายตัวไปในชั่วพริบตา ดังนั้น วิธีท่ีดีท่ีสุด  คือ ตองถายภาพใน 
ระยะไกลโดยใชเลนสท่ีมีระยะโฟกัสยาวท่ีสุด 
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                  สัตวหลายสายพันธุจะตืน่ตัวท่ีสุดในตอนเชาหรือตอนเย็นเทานั้น ในชวงเวลาดังกลาวแสงอาทิตย
จะไมจาจนเกินไป ทำใหเหมาะกับการถายภาพมากท่ีสุด สิ่งสำคัญก็คือ ชางภาพจะตองศึกษาวงจรการใชชีวิตของ
สัตวท่ีตองการจะถายภาพและเวลาท่ีเหมาะกับการถายภาพ นอกจากนี้ ยังสามารถวางแผนถายภาพตามฤดูกาล
เม่ือสัตวอพยพปรากฏตัวข้ึนไดอีกดวย 
                      การพยายามแอบตามหรือติดตามสัตวปาอาจไมใชความคิดท่ีดีนัก โดยเฉพาะอยางยิ่ง การติดตาม  
สัตวท่ีหวาดกลัวมนุษย สัตวบางตัวอาจรูสึกกลัว   และหนีไปกอนท่ีจะเห็นตัวมันเสียอีกพยายามต้ังเต็นทใกลกับ
สถานท่ีท่ีนกหรือสัตวท่ีตองการถายภาพปรากฏตัวบอยๆ  สิ่งสำคัญก็คือ พยายามซอนตัวนานๆ จนกวาสัตวจะรูสึก
ปลอดภัยท่ีจะเขามา วิธีนี้ไดรับความนิยมในหมูชางภาพสารคดีมืออาชีพ โดยตอนแรกชางภาพจะสรางเต็นทท่ีกลืน
ไปกับธรรมชาติและปลอยเต็นทท้ิงไวอยางนั้นโดยไมมีคนอยูเปนเวลาหลายวันเพ่ือใหสัตวคุนเคยกับการมีเต็นท
ตั้งอยู หลังจากนั้นจึงคอยกลับมาถายภาพ  
                เนื่องจากสัตวไมคอยคุนเคยกับรถยนตและรูสึกปลอดภัยท่ีจะเขาใกลรถยนตมากกวามนุษย  
ชางภาพมืออาชีพบางคนจึงอาจถายภาพจากรถยนต 
                  สัตวปาขนาดเล็กบางชนิดเชื่องและข้ีสงสัย พวกมันไมลังเลท่ีเขาใกลมนุษย เชนเดียวกับสัตวเลี้ยง
ตัวเล็กอยางลูกแมวหรือหนูแฮมสเตอรท่ีบาน  สำหรับวัตถุเหลานี้  อาจจะทดลองถายภาพโดยใชเลนสมาโครหรือ
ตั้งคากลองใหเปดใชโหมดวัตถุขนาดเล็ก ภาพถายท่ีออกมาอาจดูนาสนใจข้ึน 
                   สัตวมีรูปราง ผิว และอวัยวะท่ีนาสนใจและหลากหลายซ่ึงอาจทำใหภาพถายออกมาสวยงาม
กวาเดิมหรือกระตุนความคิดของผูชมภาพ หากถายภาพของพวกมันในระยะใกล  
                 การถายภาพสัตวเลี้ยงแตกตางจากการถายภาพสัตวปาตรงท่ีสามารถจัดองคประกอบภาพ 
ของพวกมันไดอยางอิสระ ดังนั้น  จึงสามารถนำวิธีการดังตอไปนี้ไปใช  ไดแก 

• กมตัวลงจนอยูในระดับสายตาของสัตวเลี้ยง 

• ใชแสงอยางสรางสรรค 

• "ดึง" ลักษณะเดนของพวกมันออกมาไวในภาพถาย 
 

  การถายภาพอาหาร                             

  การถายภาพอาหารใหดูนารับประทาน  ใชเทคนิคดังตอไปนี้ 

1. หามใชแฟลชจากตัวกลอง31   แฟลชจากตัวกลองทำใหภาพอาหารดูไมนารับประทาน เพราะ

แสงจะกระจายท่ัวไปหมด   ทำใหภาพอาหารดูมันเกินไปแทนท่ีจะดูฉ่ำเยิ้มนารับประทาน แสงจากแฟลชยังทำใหมี

เงาชัดๆ จากท้ังอาหารและเงาจากจาน นั่นก็เพราะแสงท่ีไดจากแฟลชในกลองเปนแสงแข็งกระดาง ซ่ึงเทคนิค

ถายภาพอาหารเหมาะท่ีจะใชแสงนุมหรือ Soft Light มากกวา  

2. ใชขาตั้งกลอง31   การใชขาตั้งกลองในการถายภาพจะชวยใหไดภาพท่ีสวยงาม โดยเฉพาะการ

ถายภาพในสตูดิโอท่ีจำเปนตองใชขาตั้งกลองเพ่ือความคมชัดไมมีสั่น 

                  3. เลือกตั้งคา ISO ใหสูง  31 หากไมมีขาตั้งกลอง สามารถใชวิธีการตั้งคา ISO ใหสูงแทนได แต

อาจสงผลให noise ในภาพเยอะข้ึน วิธีนี้เหมาะสำหรับการถายภาพในท่ีท่ีมีแสงนอย เปนทางเลือกสุดทายท่ีดี  

4. ใช prop มาชวยใหภาพดูนาสนใจ แตอยาใชมากเกินไป 31  ภาพท่ีมีแตอาหารในจานอยาง

เดียว ดูไมคอยนาสนใจ ลองเพ่ิมเติมอุปกรณตางๆ มาวางไวในเฟรมดวย จะชวยใหภาพดูมีเรื่องราวมากข้ึน แตอยา

ใชมากเกินไปเพราะจะแยงความสนใจจากสิ่งท่ีเราตองการนำเสนอ  การวาง prop ในพ้ืนท่ีท่ีเหมาะสมจะชวย

ดึงดูดสายตาไปหาสิ่งสำคัญท่ีเราตองการสื่อสารในภาพ เม่ือเรามองภาพใดภาพหนึ่ง สิ่งแรกท่ีเห็นคือขอความ ถาไม
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มี สายตาเราก็จะมองหาสิ่งท่ีสวางในภาพหรือไฮไลท ตอมาก็จะเห็นสิ่งท่ีเห็นชัดๆ ในจุดโฟกัสของภาพ เลือก prop 

ใหดีแลววางไวในพ้ืนท่ีเหมาะสม 

5.ไมควรใชจานท่ีมีลวดลายมาใสอาหาร 31   ตอเนื่องจากเรื่อง prop ไมใชแคการใช prop มาก

เกินไปเทานั้นท่ีรบกวนสายตา แตการใชจานชามท่ีมีลวดลายก็แยงซีนภาพอาหารของเราเชนกัน จานท่ีมีลวดลาย

มักจะดึงดูดสายตามากกวาอาหารบนจาน แมแตสีสันของภาชนะท่ีใสก็สำคัญ โดยสีท่ีเหมาะสำตอการถายภาพ

อาหารคือ สีขาวหรือสีครีมท่ีจะชวยใหอาหารในจานดูเดนข้ึนมา อีกอยางท่ีตองใสใจคือ ผาปูโตะ หากผาท่ีวางอยูใน

เฟรมสีสันจัดจานหรือมีลวดลายมากเกินไปก็จะดึงความนาสนใจจากอาหารออกไปเชนกัน 

6.ลองถายภาพแนวตั้ง31 คนสวนมากมักจะเลือกถายภาพในแนวนอน แตการถายภาพแนวตั้งชวย

ใหภาพดูมีมิติมากข้ึน มองเห็นตั้งแต foreground ไปจนถึง background ภาพแนวตั้งยังสวยงามเม่ืออยูบน

เว็บไซตหรือบล็อกสวนตัว  

7. ตัดสวนภาพ 31หลายคนไมกลาจะตัดสวน หรือ ครอปภาพอาหาร และมักจะใชภาพท่ีเต็มเฟรม   

แมวาภาพเต็มเฟรมจะมีองคประกอบท่ีนาสนใจชวยเสริมใหภาพอาหารดูนาสนใจ   แตอยากลัวท่ีจะครอปภาพ 

(Crop) เพ่ือเพ่ิมความแปลกใหมและดึงดูดใจ การตัดสวนภาพอาหารท่ีถายจะทำใหสิง่ท่ีอยูในจานโดดเดนสะดุดตา

ดูนารับประทาน  

8. ถายใกล 31  การเลือกเลนสใหเขากับการถายภาพอาหารนั้นสำคัญพอๆ กับเทคนิคถายภาพ 

หนึ่งในเลนสท่ีนาใชคือ เลนสมาโคร 100 mm ซ่ึงเหมาะแกการถายภาพชัดตื้น ชัดลึก หลายคนมักเลือกใชเลนส 

50mm ท่ีเปนเลนสแถมมากับตัวกลอง ท่ีเหมาะจะถายก็ตอเม่ือมีอาหารหลายๆ จานวางเรียงอยูบนโตะแลว

ตองการถายเก็บท้ังหมดไวในช็อตเดียว เพราะเลนส 50mm และ 35mm ไดมุมมองท่ีกวางกวา แตถายภาพ    

ชัดตื้นไดยาก ยกเวนจะเขาใกลวัตถุมากๆ และปรับรูรับแสงใหกวางๆ อยางไรก็ตาม หากตองการโฟกัสไปท่ีอาหาร

เพียงจานเดียวเลนสมาโคร 100mm จะถายไดสวยงามกวา  

9. ถายภาพชัดตื้น 31 f-stop หรือรูรับแสง ควบคุมความกวางของเลนสท่ีจะทำใหแสงเขามาใน

กลองมากหรือนอย แถมยังเปนตัวควบคุมใหภาพชัดตื้นหรือชัดลึกอีกดวย โดยเฉพาะภาพท่ีถายใหหนาชัดหลัง

เบลอ  ยิ่งคา f-stop นอยเทาไร สิ่งท่ีโฟกัสก็ยิ่งนอยลงตามไปดวย ทำใหภาพขางหลังเบลอ ถาตองการโฟกัสอาหาร

แคอยางเดียวแนะนำใหปรับรูรับแสงอยูท่ี f/5.6 หรือต่ำกวานั้น  แตถาคา f-stop มาก รูรับแสงแคบก็จะทำให

ภาพโฟกัสหลายอยางจนไดภาพชัดลึก  หากตองการเก็บภาพอาหารท้ังหมดบนโตะแนะนำใหปรับคา f-stop อยู

ราว ๆ f/16 หรือ f/22 

10.ทำใหอาหารท่ีจะถายดูสดใหม 31   การถายภาพอาหาร ตองตกแตงใหอาหารและวัตถุดิบท่ี

ตองการถายดูสดฉ่ำอยูเสมอ เพ่ือใหภาพอาหารออกมานารับประทาน อยางการทาเนยบนสเต็ก เพ่ือใหเนื้อดูชุมฉ่ำ 

อาจจะใชน้ำ น้ำมัน หรือน้ำกับกลีเซอรีน มาทาหรือฉีดบนอาหารเพ่ือเพ่ิมความฉ่ำวาว เชนอาหารจำพวกเนื้อสัตวท่ี

มีความมันอยูแลว ควรเลือกทาดวยน้ำมันพืช แตถาตองถายภาพสลัดก็งายๆ ดวยการฉีดน้ำใหผักดูสดยิ่งข้ึน 

สำหรับเบอรเกอรก็เลือกใชน้ำมันทาใหท่ัว  

  การถายภาพดอกไม 

14  จินตนาการ14 กอนถายภาพดอกไมจงคิดไวในใจวา ภาพถายดอกไมท่ีดีนั้นมิใชการถายใหชัด

หรือสดสวยเหมือนของจริงเทานั้น แตจะตองถายใหดอกไมนั้นดูดีท่ีสุด ใหไดภาพท่ีสดสวยกวาท่ีตาเห็น 

  การใชกลองและอุปกรณถายภาพท่ียอดเยี่ยมราคาแพง ไมอาจสรางภาพใหยิ่งใหญข้ึนมาไดหาก 

ผูถายภาพไมมีวิสัย ทัศนเก่ียวกับการถายภาพท่ีดีเยี่ยม ฉะนั้นจงมองดูดอกไมท่ีจะถายดวยการพินิจพิจารณา
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จินตนาการใหเห็นลวงหนาวา ภาพท่ีออกมานั้นจะเปนอยางไร ถาไมสามารถทำใหดูดีกวาตาเห็นได ก็จงยกเลิกการ

ถายภาพนั้นเสีย 

  อีกประการหนึ่งอยาไดพยายามคิดวาดอกไมท่ีสวยๆ งามๆ เทานั้น จึงจะถายใหเปนภาพท่ีสวยงามได 

ดอกไมใบไม ท่ีแหงเหี่ยวก็สามารถนำมาสรางเปนภาพท่ีสวยงามไดเชนกัน เพียงแตใชความคิดอยางรอบคอบ จินตนาการ

ใหเห็นภาพ ท่ีสวยงามจากความแหงเหี่ยวนั้น การจัดฉาก การแตงเติมภาพ การเนนความคมชัด การควบคุมฉากหลัง 

ตลอดจนการให แสงมากแสงนอยตามจุดตางๆ เพ่ือใหไดภาพท่ีดีท่ีสุดดังจินตนาการไว ลวนเปนสิ่งจำเปนอยางยิ่ง 

โดยมีกลอง เลนส ฟลม เปนเครื่องมือชวยใหประสพความสำเร็จ 

  การเริ่มตน 31  การเตรียมการถายภาพไวลวงหนาเปนกุญแจสำคัญในการสรางสรรคภาพดอกไม 

อยาตื่นเตนเพราะความงามหรือความ แปลกตาของดอกไม แลวรีบเรงถายจนลืมคิดถึงการสรางสรรคภาพใหไดผล

ยอดเยี่ยม ทางท่ีดีควรหยุดพิจารณาสักครู พิจารณาดูวาดอกไมท่ีสวยงามอวดสายตาอยูตรงหนานั้น ควรจะถายอยางไร

จึงจะสวยงามท่ีสุด ใหสวยกวาตาเห็นไดหรือไม ควรจะถายดอกเดียว หรือถายเปนกลุม หรือถายท้ังแปลง ควรจะ

ใชอุปกรณในการถายอยางไร ใชฟลมประเภทไหนดี นอกจาก นี้วิธีการสรางภาพใหเปนท่ีประทับใจยิ่งข้ึนก็ควร

นำมาใช เชน การเนนอารมณโรแมนติก ดวยบรรยากาศของเมฆหมอก การสรางเสนหใหแกภาพดวยหยาดน้ำคาง

หรือดวยสายฝน เปนตน 

 

14  การเลือกเทคนิคตางๆ 

  - ใชความเร็วชัตเตอรสูงเม่ือมีลมพัดรบกวน โดยเฉพาะเม่ือไมมีขาตั้งกลอง 

  - ใชความเร็วชัตเตอรต่ำเม่ือสภาพแสงนอย หรือตองการถายภาพเคลื่อนไหวเพ่ือสรางสรรคภาพ

ใหแปลกตา 

  - เปดชองรับแสงกวางเม่ือตองการจำกัดความชัด ซ่ึงปกติจะใหชัดสวนหนา แลวปลอยใหสวนท่ี

เหลืออยูนอกระยะชัด 

  - เปดชองรับแสงแคบ ชวยใหภาพมีความชัดลึกจากหนาถึงหลัง มักใชในกรณีท่ีถายภาพดอกไม

เปนชอ เปนกลุมหรือ ถายท้ังแปลง 

  - ปรับระยะชัดดวยมือโดยการใชระบบธรรมดา ซ่ึงสามารถเลือกจุดชัดตามตองการได 

  - ใชเลนสเทเลโฟโตถายเม่ือดอกไมอยูในระยะไกล หรือตองการแยกดอกไมดอกเดียวออกจาก

กลุม ใชเลนสมุมกวาง ถายเม่ือตองการขยายพ้ืนท่ีระหวางฉากหนากับฉากหลัง หรือเพ่ือสรางภาพบิดเบือนจาก 

ของจริง แตเลนสท่ีจะใหไดผลดีท่ี สุดในการถายภาพดอกไม คือเลนสมาโคร 

  - มองหามุมท่ีดีท่ีสุดดวยการมองใกล มองไกล มองวนรอบๆ มองจากดานบน มองจากดานลาง 

พรอมๆ กับกำหนด ตำแหนงของกลองเพ่ือใหไดภาพท่ีอยูในกรอบฟลมท่ีเหมาะเจาะพอดี 

  - ถายเผื่อเลือกไวหลายๆ ระยะโฟกัส หลายๆ มุม และหลายๆ ระดับแสง มากบาง นอยบางเพ่ือ

ความปลอดภัย 

  - ไมควรเจาะจงวาจะตองถายในเวลาใดเวลาหนี่งเทานั้น ควรจะถายในทุกๆ โอกาสท้ังชวง

กลางวัน ชวงโพลเพล ชวงเชามืด หรือแมแตตอนฝนตก 

  -  เปลี่ยนจากการถายดอกไมดอกเดียวเปนถาย 2 ดอกบาง 3 ดอกบางแลวเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ เปน

การทาทายและฝกการ แกปญหาการถายภาพท่ีดีท่ีสุด 
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14  แสงธรรมชาต1ิ4 นักถายภาพท่ีดีตองสามารถตอบสนองตอแสงท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติไดทุกสภาพ 

แทนท่ีจะดัดแปลงหรือสรางสรรค ข้ึนมาใหม ตองเปดใจใหกวางตอแสงชนิดตางๆ แลวพยามยามสรางสรรค

ภาพถายข้ึนมาจากสภาพแสงท่ีมี31อยู 

  แสงแดดออนตอนเชาตรูเปนแสงมุมต่ำท่ีสามารถสองผานกลีบดอกไมท้ังจากดานหลังหรือจาก

ดานขาง เผยใหเห็น รูปแบบและโครงสรางภายในของกลีบดอกไม 

  ในชวงกลางวันท่ีมืดครึ้ม มีเมฆมากหรือมีหมอกปกคลุมและในรมเงา เปนแสงกระจายท่ีจะเพ่ิม

ความเหมือนจริงของ ดอกไม ใหสีท่ีสมบูรณโดยไมเกิดเงา การถายภาพหลังฝนตกใหมๆ เปนท่ีนิยมชมชอบของ    

ผูท่ีชอบหยดน้ำคางบนดอกไม 

  กลาวโดยสรุป ก็คือ ไมมีแสงชนิดใดท่ีเปนแสงไมดี จงใชแสงทุกชนิดใหเปนประโยชนใหดีท่ีสุด 

14  ทิศทางของแสง14 แสงท่ีสองจากดานหลังของผูถายตกบนดานหนาของดอกไม หรือ “ถายตาม

แสง” ทำใหถายภาพดอกไมไดชัดเจน ท่ีสุด แตเนื้อดอกไมดูแบนราบและสีของดอกไมจะซีดกวาของจริง จึงตอง

เปดชองรับแสงใหนอยลงประมาณ 1 สตอป 

  แสงท่ีมาจากดานขางหรือ “แสงเฉียง” และแสงท่ีมาจากดานหลังของดอกไมท่ีเรียกวา “ยอน

แสง” เปนแสงท่ีนาสนใจ มากกวา ทำใหเห็นภาพโปรงใสของกลีบดอกไม ดอกไมจะมีสีสันสดใสแวววาว แมแต

ดอกไมธรรมดาๆ ก็จะไมธรรมดา ถาถายภาพในสภาพแสงดังกลาวนี้ เริ่มดวยการวัดแสงดอกไมในระยะใกล 

แลวถายเผื่อเลือกไวสัก 3 ภาพ เปดชองรับแสงตางกันภาพละครึ่งสตอป ระวังแสงท่ีไมตองการสะทอนเขาไปใน

เลนสทำใหเกิดแสงแฟลร ควรใชกรวยบังแสงหรือรมเงาบังไมใหแสงตกกระทบลงหนา เลนส สวนดานท่ีดอกไมไม

ถูกแสงใหใชแผนสะทอนแสงหรือไฟแฟลชชวยลบเงาดว31ย 

  ภาพถายท่ีดีท่ีถายดวยแสงเฉียงหรือถายยอนแสงสามารถทำไดงายในชวงเวลา 06.00 น. ถึง 

09.00 น. ชวงหนึ่ง และชวงเวลา 15.00 น. ถึง 18.00 น. อีกชวงหนึ่ง เปนชวงท่ีดอกไมจะมีสีมากกวาและ   

นุมกวาชวงแสงแดดจาตอนกลางวัน การควบคุมทิศทางของแสงก็สามารถทำไดงายกวา 

  การเปดชองรับแสง 

  - เครื่องวัดแสงเปนเครื่องมือท่ีขาดไมได คาของมิเตอรวัดแสงจะถูกตองท่ีสุดสำหรับสิ่งท่ีจะถาย 

มีสีเทียบเทาสีเทา 18 % เชน หญาสีเขียว ตนไมสีเขียวออน ดินสีน้ำตาล เปนตน การถายภาพดอกไมควรใชการ

ควบคุมชองรับแสง และ ความเร็วชัตเตอรดวยมือ ไมใชระบบออโตเพราะสามารถควบคุมความชัดลึก และบังคับ

จุดโฟกัสไดตามตองการ 

  - วัดแสงท่ีดอกไมแบบเฉพาะจุดหรือเฉลี่ยหนักกลางอยางใกลชิด 

  - จัดฉากหลังอยาใหมีแสงจาหรือแสงสะทอนท่ีจะทำใหการวัดแสงผิดพลาด 

  - ดอกไมสีออน เชน สีขาวหรือสีเหลือง ใหเปดชองรับแสงมากกวาท่ีวัดไดครึ่งหนึ่ง ถึง 1 สตอป 

ดอกไมสีเขม เชน สีมวงหรือสีแดงเขม ใหหรี่ชองรับแสงลงประมาณครึ่งหนึ่งถึง 1 สตอปเชนกัน 

  - ฟลมเนกาตีปสีใหวัดแสงตรงสวนท่ีเปนเงาหรือสวนท่ีไมถูกแสง เพ่ือใหเห็นรายละเอียดในท่ีรม 

สวนฟลมสไลดให วัดแสงตรงสวนท่ีถูกแสงสวาง เพ่ือใหมีสีสันสดใสในสวนท่ีถูกแสง 

  - ในการถายภาพยอนแสงควรใชไฟแฟลชหรือแผนสะทอนแสงชวยเพ่ิมแสงสวางใหแกดอกไมจะ

ทำใหภาพดูนุมนวล สวยงาม อยาปลอยใหมีเงาดำใด ๆ ตกบนกลีบดอกไมเปนอันขาด 
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  - ในกรณีท่ีตองถายภาพในท่ีมีแสงตัดกันมาก หรือมีดอกไมหลายส ีควรวัดแสงหลายจุดแลวหา

คาเฉลี่ยระดับกลางๆ แตหากตองการเนนใหดอกใดดอกหนึ่งมีสีท่ีถูกตองเพียงจุดเดียว ก็วัดแสงตรงจุดนั้น

โดยเฉพาะได ซ่ึงก็นาจะเปนวิธีท่ีดีท่ีสุด 

14  องคประกอบของเสนและรูปทรง14 ก่ิงกาน ใบ กลีบดอกตางก็มีรูปทรงและสรางเสนตาง ๆ ข้ึนใน

ภาพ เสนแนวดิ่งท่ีเกิดจากตนไม ก่ิงไมหรือก่ิงกานของ ดอกไมทรงสูง ดึงสายตาผูชมภาพใหมองข้ึนไปหาดอกไม 

  เสนรัศมีท่ีลูเขาหากันของกลีบดอกไมหรือเสนทแยงมุมของกานใหความรูสึกเคลื่อนไหว 

  เสนคดโคงของกลีบดอกไมและใบไมใหความรูสึกออนหวาน ออนโยน 

  รูปทรงของดอกไมสวนใหญเปนรูปทรงกลม ถาถายใหเปนรูปทรงอ่ืนๆ ข้ึนมา จะใหความแปลก

ตามากกวา เชน รูปทรง กระดิ่ง ทรงแตร ทรงเปนชอเปนพวง เปนตน วิธีท่ีจะสรางรูปทรงใหตื่นตาเราใจก็ดวยการ

ใชฉากหลังท่ีดำมืดหรือเปนฉาก ราบเรียบ สีของฉากหลังท่ีขัดแยงกับสีของดอกไม เชน ฉากหลังสีเขียวเขม หรือสี

น้ำเงินกับดอกไมสีแดง ก็เปนวิธีเนนรูป ทรงไดอีกวิธีหนึ่ง 

14  เครื่องมือและเทคนิค 14อุปกรณเปนเพียงสวนชวยสรางสรรคงานถายภาพ ไมสามารถใชแทนท่ีสายตา

ของคนในการมองความงามตาม ธรรมชาติไดท้ังหมด ผลลัพธท่ีออกมาจึงอยูท่ีผูใชอุปกรณจะสามารถควบคุมไดดี

เพียงไร เชน 

31  อุปกรณท่ีควรจะมีไวสำหรับถายภาพดอกไม ไดแก 

  - กลองถายภาพสะทอนแสงเลนสเดี่ยว 35 มม. พรอมสายลั่นชัตเตอร 

  - ขาตั้งกลองท่ีพอจะรับน้ำหนักของกลองไดอยางม่ันคง 

  - เลนสมาโครสำหรับการถายภาพระยะใกลและเลนสมาโคร ซูมสำหรับถายภาพดอกไมท่ีอยูไกล 

  - มาโครสไลเดอร (Macro Slider) ชวยในการตั้งระยะชัด โดยไมตองยกขาตั้งเขาๆ ออกๆ 

  - ฟลเตอรโพลาไรซ (Polarizing Filter) ชวยตัดแสงสะทอนและเพ่ิมความอ่ิมตัวของสี 

  - ฟลเตอรอ่ืนๆ ท่ีใชเพ่ิมผลแปลกๆ แกภาพถายตามตองการ 

  - กรวยบังแสง หรือรมปองกันแสงสองเขาสูเลนส ในกรณีถายยอนแสง 

  - กระดาษแข็งสีน้ำเงินท่ีใชเปนฉากหลัง ในกรณีท่ีหาฉากหลังราบเรียบไมได 

  - แผนสะทอนแสงหรือแฟลชอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถถือไวในระยะหางจากตัวกลองได 

  - เชือกสำหรับผูกก่ิงกานของดอกไมใหอยูนิ่งๆ เม่ือมีลมพัด 

  - มีดพับหรือกรรไกรเล็กๆ สำหรับลิดรอน ใบแหง ก่ิงแหง และใชเปนหลักใหเชือกผูก 

  - ขวดฉีดน้ำ สำหรับพนน้ำเปนฝอยใหเปนดั่งหยดน้ำคาง 

  - อันนี้คงไมเก่ียวกับอุปกรณถายภาพ แตตำราดอกไมก็ชวยใหรูสึกสนุกข้ึนมาก ดีกวาถายไป 

เรื่อย ๆ โดยไมรูวากำลังถายดอก อะไร 
 
การถายภาพทิวทัศน 

  การถายภาพทิวทัศน  ทำไดงายกวาการถายภาพลักษณะอ่ืน ๆ  ดวยวิธีการและเทคนิคดังตอไปนี้ 
  -  ใชรูรับแสงแคบ  และใชเลนสมุมกวาง  วางขาตั้งกลองใหไดระดับเสมอกัน 
  -  ใชฟลเตอรโพลาไรซ  เปนฟลเตอรแบบพิเศษท่ีทำใหสีตาง ๆ ในภาพถายดูอ่ิมตัว โดยเฉพาะ
โทนสีฟาและเขียว  ยงัชวยลดแสงจาจากดวงอาทิตยดวย  ทำใหภาพดูมีชีวิตชีวา 
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  - ชวงเวลาท่ีเหมาะกับการใชฟลเตอรโพลาไรซ  คือ ตอนท่ีดวงอาทิตยอยูดานขวา หรือซายของ
สิ่งท่ีจะถายพอดี 
  - ใชฟลเตอรลดแสง (ND)  เพ่ือถายภาพเคลื่อนไหวในตอนกลางวนัใหดูพรามัวอยางมีศิลปะ  เชน 
สายน้ำตกท่ีดูนุมนวล  โดยปรบัรูรับแสงใหแคบท่ีสุด  หรือตองปรับรูรับแสงใหมีขนาดใหญข้ึน  อาจเปดรับแสงมาก
เกินไป  แสงสวางเกินใชความเร็วชัตเตอรต่ำ  กรณีนี้  ใชเลนสแบบพิเศษ  Neutral Density  Filter หรือ ฟลเตอร
ลดแสง ซ่ึงเปรียบเสมือนแวนกันแดดใหกลอง ทำหนาท่ีลดแสงเขาสูเลนส การใช ND จะชวยใหสามารถตั้งรูรับแสง
ไดกวางข้ึน  หรือใชความเร็วชัตเตอรต่ำ 
  - การจัดวางเสนขอบฟา และกฎ 3 สวน กฎนี้อาจจะชวยใหชางภาพสามารถจัดวางวัตถุในกรอบ
ภาพไดอยางเหมาะสม ชวยใหภาพท่ีออกมาดูนาสนใจ และดึงดูดสายตามากข้ึนจากการสรางความสมมาตรในภาพดวย 
  - กฎ 3 สวน  คือ การแบงพ้ืนท่ีภาพออกเปน 9 สวนเทา ๆ กัน   วางหรือกำหนดใหเสนขอบฟา
ในภาพทิวททัศน และวัตถุในภาพถายตาง ๆ อยูในแนวเสน หรือจุดตัด  ท้ังนี้กลองหลายรุนอาจจะมีเสนตารางกฎ 
3 สวน ในชองมองภาพอยูแลว ชวยใหสามารถจัดองคประกอบภาพถาย และจัดเสนขอบฟาในแนวตรงไดงาย  
อยางไรก็ตามไมจำเปนตองปฏิบัติตามกฎนี้อยางเครงครัดก็ได  หลักสำคัญคือ สรางความสมมาตรท่ีดูนาสนใจ 
  - เสนนำสายตา  เปนองคประกอบนำสายตา (นำทาง) ผูชมภาพไปยังองคประกอบอ่ืน ๆ ของ
ภาพถาย จากจุดหนึ่ง ไปยังจุดหนึ่ง และสรางความนาสนใจใหแกภาพ โดยทำใหเกิดความรูสึกวาภาพนั้นมีความลึก  
เสนนำสายตาอาจเปนเสนตรง  หรือเสนโคงก็ได  เชน แนวชายฝง ถนน กำแพง  เปนตน นอกจากนี้ เสนนำสายตา
อาจเปนเสนท่ีมองไมเห็น ซ่ึงเกิดจากการจัดวางองคประกอบของภาพถายท่ีสามารถนำทางสายตาของผุชมภาพได 
  - องคประกอบพ้ืนหนา (foreground) บางครั้งการใสองคประกอบไปบนพ้ืนหนาของภาพถาย
ทิวทัศน  ยังจะทำใหภาพถายดูสวยงามข้ึน 
 
  การถายภาพพาโนรามา 

ภาพถายทิวทัศนแบบพาโนรามาท่ัวไปจะประกอบข้ึนจากภาพถายหลายภาพ ในการสรางภาพถาย
ชนิดนี้  สามารถใชซอฟตแวรปรับแตงภาพอยาง Adobe Photoshop ทำการตอภาพถาย ท่ีถายเหลื่อมซอนกัน เขา
ดวยกันได อยางไรก็ตาม กลองคอมแพคชั้นสูงบางรุนสามารถสรางภาพพาโนรามาดวยการ   ตอภาพถายเขา
ดวยกันแบบอัตโนมัติ ไมวาจะใชวิธีใดขางตน หากตองการภาพถายท่ีสวยงามท่ีสุด  อาจใชวิธีดังตอไปนี้   

• ถายภาพท้ังหมดท่ีจะนำมาสรางภาพพาโนรามาจากตำแหนงเดียวกันโดยใชความสูงและ
พ้ืนระดับเดียวกันเพ่ือปองกันไมใหภาพถายท่ีไดเบี้ยว หากทำได ใหใชขาตั้งกลองถายภาพพาโนรามา วิธีนี้จะชวย
ใหถายภาพโดยใชความสงูระดับเดียวกันทุกภาพ 

• ภาพถายแตละภาพจะตองมีสวนรายละเอียดท่ีเหลื่อมซอนกันกับภาพถายกอนหนามาก
พอสมควร เพ่ือใหซอฟตแวรมีรายละเอียดภาพมากพอในการจำแนกจุดท่ีจะเชื่อมตอภาพถายเขาดวยกัน 

• ขณะถายภาพเพ่ือสรางภาพพาโนรามา หามเปลี่ยนคารูรับแสงหรือทางยาวโฟกัสของ
เลนส (เชน ซูมเขาหรือซูมออก) 

นอกจากนี้ อาจมีองคประกอบอ่ืน ๆ ท่ีสามารถนำมาใชในการจัดองคประกอบภาพ ใหภาพนาดู 

นาชม มีคุณภาพยิ่งข้ึน ซ่ึงข้ึนอยูกับประสบการณของนักถายภาพแตละคนดวย อยางไรก็ตามการศึกษาจากผลงาน

ของคนอ่ืน ๆ นาจะมีประโยชนอยางยิ่งในการเพ่ิมพูนความรูและประสบการณ 
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การถายภาพดวยโทรศัพทมือถือ 
 1. หันหนาเขาหาดวงอาทิตยและปรับโหมดเปน HDR 
 สมัยนี้กลองมือถือจะพยายามใสฟงชั่น HDR (High Dynamic Range) เขามา ซ่ึง HDR นี้ก็คือ

การถายโดยเก็บรายละเอียดในภาพท้ังสวนมืดและสวางใหมีรายละเอียดครบถวน ฉะนั้นหากถายภาพในโหมดนี้
แลว เราก็จะแกปญหาหนามืดเม่ือหันกลองเขาหาดวงอาทิตยไดระดับหนึ่งทีเดียว  แตถาจะใหไดผลดีท่ีสุด ใหรอ
ชวงท่ีพระอาทิตยกำลังจะตก ชวงนั้นแสงจะไมรุนแรงมากนัก ทำใหเราสามารถเก็บภาพท่ีมีรายละเอียดแสงสีท่ี
สวยงามได และยิ่งวันไหนท่ีทองฟาเปนใจ เราก็จะไดภาพทองฟาสวย ๆ อยางแนนอน 

 2. ถายชวงเวลาทอง 
 หลาย ๆ คนพยายามจะถายภาพชวงกลางวันท่ีแดดจัด ๆ และเกิดความสงสัยมาตลอดวา ทำไม

ภาพท่ีถายออกมาดูแข็ง ๆ แสงไมสวยเลย  ดูภาพไมมีชีวิตชีวาใหลองเปลี่ยนเวลาถายรูปโดยไปถายชวงเวลากอนท่ี
พระอาทิตยจะตกดิน หรือท่ีคนท่ัว ๆ ไปเรียกวาตอนเย็นนั่นแหละ  ถาเปนในประเทศไทยก็คือราว ๆ 5 โมงเย็น 
ชวงเวลานี้ ถาเปนวันท่ีมีแดด แสงแดดจะนุมเนียนตามากกวาเวลาอ่ืน ๆ และเม่ือเราถายรูปออกมา ภาพจะออก
โทนเหลอืง ๆ แดง ๆ  คอนทราสของภาพก็จะสวยงามลงตัว   เราเรียกเวลาชวงนี้วา เวลาทอง Golden moment 

 3. ถายชวงทไวไลท 
 ทไวไลท  คือ ชวงเวลาหลังพระอาทิตยตก หรือกอนพระอาทิตยข้ึนเล็กนอย   ถาเปนในประเทศ

ไทย ก็อยูท่ีราว 15-20 นาทีหลังจากพระอาทิตยตกนั่นเอง     ซ่ึงจะทำใหทองฟาเปนสีน้ำเงินสดใส  เพราะในชวง
เวลาดังกลาว สมดุลระหวางแสงบนทองฟาและแสงไฟในเมืองจะพอดี ทำใหเปนชวงท่ีถายไดสีสันสวยงามมากท่ีสุด
ของวัน ซ่ึงชวงดีท่ีสุดของทไวไลทนั้น ก็ข้ึนอยูกับความสวางของเมืองนั้น ๆ ดวย ฉะนั้น ถาตองการถายภาพแสงไฟ
เมืองแบบสวย ๆ ควรรอหลังพระอาทิตยตก   พอเมืองเริ่มเปดไฟก็ลองถายภาพดูจะไดภาพท่ีนาประทับใจแทน
โดยเฉพาะมือถือรุนใหม ๆ ก็มักจะถายในท่ีมืดไดดีข้ึนมากดวย  

4. หาจุดสนใจของภาพ 
บางทีเราเห็นวิวท่ีสวยงามและยิ่งใหญก็อยากจะเก็บภาพไปเสียท้ังหมด แตพอถายภาพออกมา

กลับดูไมเหมือนท่ีเห็นดวยตาเปลา ภาพดูวาง ๆ โลง ๆ ไมนาสนใจ  ฉะนั้นแทนท่ีจะถายภาพแบบเก็บทุกอยาง ก็
เปลี่ยนมาหาจุดเดนในภาพดีกวา   นอกจากจะทำใหภาพดูนาสนใจแลว ยังสามารถบงบอกสถานท่ีท่ีเราไปเยือนได
ดีกวาอีกดวย  และถากลองมือถือมีปญหาเรื่องการซูมเขาไปหาเปาหมาย ก็ใชวิธี CROP ภาพทีหลังก็ได เพราะ
กลองเดี๋ยวนี้ความละเอียดคอนขางสูงมากทีเดียว  

5. เก็บเรื่องราว    
บางครั้งภาพท่ีดูธรรมดา ๆ แตพอมีคนมาเดินในภาพ กลับทำใหภาพเกิดเรื่องราวข้ึนมาได ท้ังจาก 

การแตงกาย ทาทาง หรือสายตาของคนเหลานั้น ลองพยายามรวมคนหรือสัตวเขามาในภาพด ูและพยายามจัดให
คนหรือสัตวนั้นเปนจุดสนใจของภาพ จะทำใหภาพนาสนใจมากข้ึน 

การเก็บภาพคนและสัตวดวยมือถือนั้นดูเปนมิตรมากกวาการแบกกลองใหญ ๆ เขาไปถาย แต
กระนั้นก็ตาม การถายภาพบุคคลแบบใกลชิดและดูจงใจก็ควรจะขออนุญาตบุคคลนั้น ๆ กอนทุกครั้ง 

6. มือตองนิ่ง 
ปญหาหลักเท่ีทำใหภาพดูไมนาประทับใจคือ ภาพท่ีไมคมชัด หรือสั่นไหว  เพราะมือท่ีจับกลองไม

นิ่ง ยิ่งบางคนไมถนัดกับการถายดวยมือถือ เพราะเล็กเกินไป ฉะนั้น ตองฝกถายใหมือนิ่ง โดยเริ่มจากลองกลั้น
หายใจตอนจะกดถายภาพดูกอน   เพราะสวนใหญจะนิ่งข้ึนพอสมควร หรือหากเปนชวงเย็นท่ีแสงไมพอ ลองหาพ้ืน
หรือผนังท่ีแข็งแรง แลวเอามือถือไปพิงแลวคอยถาย จะลดอาการสั่นไดดีทีเดียว หรือหากถึงท่ีสุดจริง ๆ ใหใชขาตั้ง
เล็ก ๆ  
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7. ฝกจัดองคประกอบแบบงาย ๆ 
    ไมตองเปนมืออาชีพก็จัดองคประกอบแบบงาย ๆ ได โดยใชวิธีท่ีงายท่ีสุดคือ กฎ 3 สวน แบงภาพ 

ออกเปนตาราง โดยใชเสนแนวตั้งหรือนอน 3 เสน  และพยายามจัดองคประกอบใหอยูในเสนเหลานี้  ซ่ึงพอเราใช
ท้ังเสนแนวนอนและตั้งตีลงไปในรูป จะเกิดจุดตัดข้ึนมา เราเรียกวาจุดตัดเกาชอง  เราก็พยายามจุดสำคัญของภาพ
อยูท่ีจุดตัดท้ัง 4 ก็จะทำใหภาพสวยข้ึนงาย ๆ แตกฎนี้ก็ไมไดตายตัว สามารถหาวิธีอ่ืน ๆ ท่ีทำใหองคประกอบดูดีข้ึน
ไดอีกหลายวิธี  แตสำหรับผูเริ่มตน ยึดหลักการนี้ไวก็จะเปนการงายมากกวา 

8. พ้ืนไมเอียง 
เวลาท่ีมองภาพแลวรูสึกผิดปกติ  อันดับแรกใหดูกอนวาภาพตรงหรือเปลา เพราะคนสวนใหญจะ

ไมสนใจกันเทาไหรเรื่องภาพเอียง  เวลาถายออกมาก็ไมไดดูตรงนี้มากนัก แตจริง ๆ เปนเรื่องสำคัญอยางมากตอ
ความรูสึกของภาพทีเดียว ฉะนั้นพยายามถายภาพใหพ้ืนตรง จะทำใหภาพดูดีข้ึนมามาก 

9. ใช Application 
ถาใชมือถือถาย สามารถใช Application เขามาชวยไดอยางงายดาย โดยการปรับหลาย ๆ อยาง

ท่ีกลาวมาขางตน เชน การจัดองคประกอบ การแกพ้ืนเอียง หรือปรับแสงสีเล็กนอย ก็สามารถทำไดใน Application  
โดยเฉพาะ SNAPSEED App ท่ีใชงานงายและฟรี สามารถปรับแตงไดคอนขางหลากหลาย ควรเก็บไวประจำเครื่อง 

10. เรียนรูมือถือตัวเองใหหมดทุกดาน 
ถาจะถายภาพดวยมือถือ  ตองรูทุกอยางเก่ียวกับเครื่องมือ  ไมวาจะความละเอียดเทาไร ถาย

แบบไหนไดบาง ซูมแลวภาพแตกไหม ถายในท่ีมืดดีหรือไม สิ่งเหลานี้เปนท้ังขอจำกัด และตัวสรางแนวคิดใหม ๆ 
ในการถายภาพไดเสมอ  ฉะนั้น ศึกษาโทรศัพทมือถือของตนเองใหดี  และอยาลืมทำความสะอาดเลนสบอย ๆ   

  

  การถายภาพขาว 

  ภาพขาว คือ ภาพเหตุการณท่ีเกิดข้ึน และเปนภาพท่ีใชประกอบการนำเสนอขาว ดังนั้นภาพขาว

จึงตองมีองคประกอบของขาว 5W 1H คือ ใคร  ทำอะไร  ท่ีไหน  เม่ือไร  อยางไร  

  ใคร  คือ บุคคลท่ีเปนขาว 

  ทำอะไร  คือ สิ่งท่ีบุคคลในขาวกำลังกระทำ  เชน แถลงขาว  เลนฟุตบอล  รวมกิจกรรม เปดงาน  

พบปะประชาชน  ฯลฯ 

  ท่ีไหน  คือ สถานท่ี  ท่ีสามารถมองเห็นไดในภาพ  เชน หองประชุม  แปลงนา  เวทีปราศรัย หรือ

สถานท่ีสำคัญ ๆ ท่ีเห็นสัญลักษณก็ทราบได เชน อนุสาวรียชัยสมรภูมิ วัดพระแกว เสาชิงชา ลานพระบรมรูปทรงมา  

หนาตึกกระทรวงเกษตรฯ  เปนตน  

  เม่ือไร  ในภาพอาจจะบอกไดเพียงกลางวัน กลางคืน 

  อยางไร  อาจจะดูจากองคประกอบอ่ืน ๆ ของภาพ  เชน  ความชลุมุนวุนวาย ความเปนระเบียบ

เรียบรอย  ความสดใสราเริง  ความรื่นเริงสนุกสนาน  ความเครงเครียด  เปนตน  
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การเลือกฉากหนาและฉากหลัง 

 การถายภาพควรกำหนดฉากหนาและฉากหลังใหเหมาะสม เพ่ือไมใหโดดเดนจนแยงความนาสนใจของสิ่งท่ี

ตองการนำเสนอ นอกจากนี้ฉากหนาหรือฉากหลังยังมีสวนชวยสรางใหภาพถายเกิดมิติท่ีสวยงามมากข้ึน 

 เทคนิคหนึ่งท่ีใชในการจัดองคประกอบภาพคือ เทคนิคเลเยอร โดยการแบงพ้ืนท่ีออกเปนสวนๆ ใหเกิดมิติ

เชิงลึกท่ีไมเทากัน แบงออกเปนสวนของฉากหนา สวนกลาง และฉากหลัง ในการถายภาพบางครั้งก็ไมจำเปนตองมี

สวนประกอบของเลเยอรครบท้ังสามสวน ข้ึนอยูกับสถานการณในขณะถายภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดวางตำแหนงของจุดเดน แมวาจะกำหนดการจัดวางภาพแบบแนวตั้งหรือแนวนอนแลวแตบางครั้ง

ยังไมใชจุดท่ีทำใหเกิดจุดเดนอยางแทจริง โดยหลักการท่ีดีควรวางตำแหนงของจุดเดนใหเยื้องหรือใกลเคียงกับตำแหนง

กลางของภาพ ซ่ึงก็มีทฤษฎีการจัดวางตำแหนงเขียนเอาไวอีกมากมาย ซ่ึงท่ีพบเห็นกันบอยท่ีสุดคือ  
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กฎ 3 สวน (Rule Of Third) การวางตำแหนงภาพในสัดสวน 2 : 3 ท้ังแนวตั้งและแนวนอนโดยใหจุดสนใจอยู

บริเวณแนวเสนแบงพ้ืนท่ี  

 

  

 

 

 

จุดตัด 9 ชอง วิธีนี้เกิดจากการแบงพ้ืนท่ีแตละดานออกเปน 3 สวนเทากัน ท้ังแนวตั้งและแนวนอน โดย

ลากเสนจากดานหนึ่งไปอีกดานหนึ่งทำใหเกิดจุดตัด 4 จุด จุดตัดท่ีเกิดจากเสนแนวตั้งและแนวนอนนั้นเรียกวา ซ่ึง

แตละจุดท่ีเกิดข้ึนคือตำแหนงท่ีเหมาะสมในการในการวางตำแหนงของจุดเดน หลักการนี้สามารถนำไปใชจัด

องคประกอบภาพไดท้ังภาพแนวตั้งและแนวนอน  

   

   

   

 

แมวาจะมีการแบงตำแหนงไวท่ีจุดตัดแตละจุดอยางชัดเจนแลว แตระดับของความโดดเดนท่ีเกิดข้ึนแตละตำแหนง

ก็ยังไมเทากัน ถาแบงพ้ืนท่ีออกเปน 4 ชองเทากัน ความนาสนใจของจุดเดนท่ีเกิดข้ึนเม่ือมองภาพจะเกิดท่ีระดับ

แตกตางกัน ดังนี้ 

พ้ืนท่ี A  คือ ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีความสนใจมากท่ีสุด มีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 41 %  

พ้ืนท่ี B คือ ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 25 % 

พ้ืนท่ี C คือ ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 20 % 

พ้ืนท่ี D ตำแหนงของจุดเดนท่ีมีความนาสนใจนอยท่ีสุด มีระดับความนาสนใจของจุดเดนอยูท่ี 14 % 

  

  

   

   A 

   D    B 

     C 

   B 

41 %   

 

25 %   

 

14 %   

 

20 %   

 

   A    C 

   D    B 
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บทท่ี 5 การตกแตงภาพเบ้ืองตนดวยโปรแกรม Adobe Photoshop 

ถึงแมในปจจุบันกลองถายภาพดิจิตอลจะถูกพัฒนามาใหลดความผิดพลาดของการถายภาพลงไดบางแลว

ก็ตาม แตในบางครั้งเราอาจจะพบขอผิดพลาดในการถายภาพไดในบางกรณี เชน ภาพถายมืดหรือสวางเกินไป สี

ของภาพท่ีถายไดไมสมจริง ซ่ึงในบทนี้จะไดเรียนรูเก่ียวกับการตกแตงภาพถายเบื้องตนดวยโปรแกรม Adobe 

Photoshop 

โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมสำหรับการตกแตงภาพท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถใชงานได

ตั้งแตการตกแตงภาพเบื้องตน ไปจนถึงการตกแตงและตัดตอภาพเพ่ือใชงานในลักษณะตางๆไดอยางหลากหลาย  

 
กอนปรับ หลังปรับ 

 

ตัวอยางการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือตกแตงภาพถาย 

(ปรับสีของภาพ และปรับองคประกอบของภาพใหตรงข้ึน) 

 

 
ตัวอยางการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือตัดตอภาพ 

 

 

องคประกอบของภาพไมตรง 
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5.1 การใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop เบ้ืองตน 

 โปรแกรม Adobe Photoshop ไดพัฒนามาแลวหลายเวอรชั่น โดยหนาตาของโปรแกรม จะมี

องคประกอบท่ีเหมือนกันดังนี้ 

 

1. Menu bar: เปนสวนท่ีรวมคำสั่งตางๆของโปรแกรมไวท้ังหมด เชน เปด ปด บันทึก 

2. Option bar: เปนแถบตัวเลือกสำหรับกำหนดคาของเครื่องมือตางๆ ซ่ึงเม่ือเลือกเครื่องมือใน Tool  

    box ท่ี Option bar จะเปลี่ยนเปนตัวเลือกของ เครื่องมือนั้นๆ 

3. Tool box: กลองท่ีรวบรวมเครื่องมือตางๆสำหรับการทำงานในโปรแกรม 

4. Palettes: เปนกลุมของหนาตาง ท่ีรวบรวมคุณสมบัติการทำงานของเครื่องมือตางๆไว 

5. Canvas: พ้ืนท่ีใชสำหรับตกแตงภาพ 

5.1.1 การเปดไฟลภาพ  

 การเปดไฟลภาพถายท่ีตองการแกไขเขามาในโปรแกรม Adobe Photoshop สามารถทำไดดังนี้  

 1.ท่ี Menu bar เลือกคำสั่ง File > Open 

 

1 

2 

4 

3 

5 

1 
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 2. เลือกไฟลภาพท่ีตองการ จากนั้นกดท่ีปุม Open 

 

 3. ไฟลภาพท่ีตองการจะมาปรากฏในสวน Canvas พรอมสำหรับปรับแตงภาพไดในทันที 

 

2.1 

2.2 

3 
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5.1.2 การบันทึกไฟลภาพท่ีทำการตกแตงภาพเรียบรอยแลว 

 เม่ือทำการปรับแตงภาพถายเรียบรอยแลวตองการจะบันทึกสามารถทำไดดังนี้ 

 1.ท่ี Menu bar เลือกคำสั่ง File > Save As 

 

 2.จะปรากฏหนาตาง Save As จากนั้นทำการกำหนดคาตางๆดังนี้ 

  
   

2.1 เลือกตำแหนงบันทึกไฟล 

  2.2 ตั้งชื่อไฟลภาพท่ี File name:  

  2.3 เลือกนามสกุลของภาพท่ีตองการบันทึกท่ี Format: ซ่ึงถาเปนภาพถายท่ีตองการนำไปใชงาน

ท่ัวๆไป ใหเลือกเปน JPEG (*.JPG, *.JPEG, *JPE) 

  2.4 จากนั้นกดปุม Save 

1 

2.1 

2.2 

2.3 
2.4 
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3.จะปรากฏหนาตาง JPEG Options จากนั้นทำการกำหนดคาตางๆดังนี้ 

 

  3.1 Image Options เปนการกำหนดคุณภาพของภาพท่ีจะทำการบันทึก โดยท่ี Quality: ใสคา 

12 (สามารถกำหนดคาไดตั้งแต 0 – 12) หรือเลื่อนท่ี bar ดานลางจาก small file (คุณภาพต่ำ) ไปถึง large file 

(คุณภาพสงู)  

  3.2 เม่ือกำหนดเสร็จกดปุม OK 

Tip: Format ของไฟลภาพในโปรแกรม Photoshop มีใหเลือกหลายประเภท 

แตละประเภทจะมีคุณสมบัติและการนำไปใชงานตางกัน ในท่ีนี้ขอแนะนำ 

Format ท่ีนำไปใชงานเปนประจำดังนี้  

 
  

- Photoshop (*.PSD, *.PPD) เปน Format ของไฟลภาพท่ีนำไปใชงาน

กับโปรแกรม Photoshop เอง โดยจะบันทึกโดยใชนามสกุลนี้เม่ือ

ตองการนำไฟลภาพนั้นมาแกไขในโปรแกรม Photoshop ในอนาคต 

- JPEG (*.JPG, *.JPEG, *.JPE) เปน Format ของไฟลภาพท่ีนิยมใชงาน

มากท่ีสุด เพราะไฟลภาพจะมีขนาดเล็กและคุณภาพของภาพไมลดลง

3.2 

3.1 
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มากนัก  

- PNG (*.PNG, *.PNS) เปน Format ของไฟลภาพท่ีสามารถทำพ้ืนหลัง

โปรงใสได สวนมากจะนิยมนำไปใชประกอบบนเว็บไซต หรือ Slide 

Presentation ท่ีตองการซอนภาพ 

- TIFF (*.TIF, *.TIFF) เปน Format ของไฟลภาพท่ีมีคุณภาพสูง เหมาะ

กับงานท่ีตองการความละเอียดสูงสำหรับสงพิมพกับทางโรงพิมพ   

 

5.2 การลดขนาดภาพ 

 

เนื่องจากลักษณะของงานท่ีแตกตางกันไป การนำรูปภาพไปใชในงานตางๆ บางครั้งก็ไมจำเปนตองใชภาพ

ขนาดใหญมากเกินไปเชน การทำเว็บไซด เพราะวาจะทำใหการโหลดนั้นชาลงไป  

ดวยโปรแกรม Photoshop สามารถแกไขปรับลดขนาดรูปภาพใหลดลงเพ่ือนำไปใชกับงานตางๆไดอยาง

เหมาะสม คำสั่งดังกลาวคือ Image Size 

การใชงานคำสั่ง Image Size เริ่มดวย 

 1. เปดไฟลภาพท่ีตองการท่ีตองการลดขนาดภาพเขามาในโปรแกรม Photoshop 

 2. ไปท่ีคำสั่ง Image บน Menu Bar เลือก Image Size 
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3. ท่ีหนาตาง Image Size เราสามารถกำหนดขนาดของภาพถาย ไดใน 2 ลักษณะ คือ 

3.1 การกำหนดขนาดภาพถายในสวน Pixel Dimension เปนการกำหนดคาความกวางและ

ความสูงของภาพถาย เปนหนวย Pixel หรือ Percent  โดยกำหนดคาความกวางของภาพท่ีชอง Width 

สวนคาความสูงกำหนดท่ีชอง Height เม่ือกำหนดแลวกด OK 

 

 

3.2 การกำหนดขนาดภาพถายในสวน Document Size  เปนการกำหนดคาความกวางและ

ความสูงของภาพถาย เปนหนวยวัดท่ัวๆไป เชน เซนติเมตร (Centimeters) นิ้ว (Inches) หรือมิลลิเมตร

(Millimeters) เปนตน โดยกำหนดคาความกวางของภาพท่ีชอง Width สวนคาความสูงกำหนดท่ีชอง 

Height เม่ือกำหนดแลวกด OK 

 

 

3.1 

3.2 
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ภาพท่ีไดหลังจากปรับลดขนาดภาพ Image Size 

 

  
กอนปรับ หลังปรับ 

 

ขอสังเกต 1: หากกำหนดคา Width คาในสวนของ Height จะปรบัเอง 

โดยอัตโนมัติ หรือถากำหนดคาในสวน Height คาในสวน Width จะปรับเอง

โดยอัตโนมัติเชนกัน เพ่ือคงอัตราสวนของภาพใหคงท่ี ไมกลายเปนภาพท่ีขยาย 

หรือบีบจนเสียอัตราสวนของภาพ 

 
ตัวอยางภาพท่ีถูกบีบจนเสยีอัตราสวนของภาพ 

 
ตัวอยางภาพท่ีถูกขยายจนเสียอัตราสวนของภาพ 

 

ขอสังเกต 2: การปรบัขนาดภาพไมควรปรับใหใหญข้ึนกวาภาพตนฉบับ 

เนื่องจากจะทำใหภาพถายเสียความละเอียดไป 
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Tip: เราสามารถกำหนดคาความกวางและความสงูของภาพถายใหแยกกันอยางอิสระ

ได โดยท่ีหนาตาง Image Size ในสวน Constrain Proportions ใหกดท่ีเครื่องหมาย

ถูกดานหนาใหหายไป เพียงเทานี้จะสามารถกำหนดความกวางและความสูงของภาพได

อยางอิสระ แตภาพท่ีไดจะเสียอัตราสวนตามท่ีอธิบายใน ขอสังเกต 1 ดานบนแลว 
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5.3 การเลือกภาพเฉพาะสวน 

ในบางครั้งเราอาจจะตองการตัดภาพเก็บไวใชงานเฉพาะบางสวน เชน จากภาพถาย ภาพจากการสแกน 

หรือภาพท่ีตองการเนนจุดสนใจ ในกรณีแบบนี้เราสามารถใชเครื่องมือ Crop Tool ตัดภาพสวนท่ีตองการเอาไวได 

ดังวิธีการตอไปนี้ 

1.เลือกเครื่องมือ Crop Tool 

2.ลากเมาสคลุมสวนท่ีตองการเก็บไว 

 

3.ลากเมาสท่ีจุดสี่เหลี่ยมบริเวณมุมภาพเพ่ือปรับขนาดของกรอบการเลือกไดตามตองการ 

4.กดปุม Enter เม่ือไดสวนของภาพท่ีตองการ โปรแกรมจะเก็บสวนท่ีอยูในกรอบไวใหใชงาน 

 

1 

2 

3 

4 
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5.4 การหมุนภาพ 

การหมุนภาพ การปรับเปลี่ยนขนาดและรูปทรงของภาพ จะอยูในชุดคำสั่งเดียวกันคือ ชุดคำสั่ง  

Free Transform รูปภาพหรือชิ้นงานท่ีเราสรางข้ึนมานั้น เราสามารถท่ีจะดัดแปลงไดท้ังขนาด รูปรางและรูปทรง 

ไมวาจะเปนการหมุนใหเอียง ขยายใหใหญหรือยอใหเล็กลง จะดัดหรือบิดเบี้ยวไปตามรูปทรงตางๆ ท่ีเราตองการได

ดวย ชุดคำสั่ง free transform 

สวนใหญท่ีนิยมนำมาใชจะเปนการปรับขนาดรูปรางใหเล็กหรือใหญ ดัดรูปทรงตางๆ ใชกับพวกงานรีทัช 

ตัดแปะ คำสั่ง free transform นั้นมีอยูดวยกันหลายแบบ สามารถแบงไดเปน 3 กลุม คือ 

 

 เม่ือรูถึงประโยชนของคำสั่ง transform แลววาทำอะไรไดบาง ครั้งนี้ก็มาถึงวิธีและข้ันตอนในการใชคำสั่ง

แตละแบบวาใชในการปรับแตงชิ้นงานไดอยางไรบาง 

เปลี่ยนแปลงรูปรางรูปทรง 

 

หมุนภาพตามองศา  

 

กลับหรือสลับดานของภาพ 
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เปดไฟลภาพถายท่ีตองการจะใชงานข้ึนมา แลวทำตามข้ันตอนดังนี้ 

1.คลิกคำสั่ง Image 

2.แลวเลือก Image Rotation ซ่ึงจะพบกับคำสั่งยอยอีก แลวใหเลือกใชคำสั่งตามท่ีตองการ 

 

คำส่ังหมุนภาพตามองศา 

  
2.1 Rotate 180๐: หมุนได 180๐ 2.2 Rotate 90๐ CW: หมุนตามเข็มนาิกา 90๐ 

 

 

2.3 Rotate 90๐ CW: หมุนทวนเข็มนาิกา 90๐  

 

1 

2 
2.1 

 
2.2 

 
2.3 

 
2.4 

 
2.5 
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คำส่ังกลับหรือสลับดานของภาพ  

   
 

2.4 Flip Horizontal: กลับดานในแนวนอน 2.5 Flip Vertical: กลับดานในแนวนอน 

 

คำส่ังหมุนภาพตามองศาท่ีกำหนดเอง 

เริ่มตนโดย เปดไฟลภาพถายท่ีตองการจะใชงานข้ึนมาแลวทำตามข้ันตอนดังนี้ 

1.คลิกคำสั่ง Image 

2.แลวเลือก Image Rotation ซ่ึงจะพบกับคำสั่งยอยใหเลือก Arbitrary  

 

 

3.หลังจากนั้นใหใสองศาท่ีตองการแลวเลือกวาจะหมุนตามเข็มนาิกาหรือทวนเข็มนาิกา เม่ือไดตาม

ตองการแลวใหกดปุม OK 

 

ภาพตนฉบับ 

Flip Horizontal 

ภาพตนฉบับ 

Flip Vertical 

1 1 

2 
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Tip: Option bar ใหคลิกเลือก Show Transform Control กอนถึงจะเห็น

ขอบของชิ้นงาน 

 

 

 

 

 

3 

ภาพท่ีไดจ้ากการหมุนตามองศาท่ีกาํหนด

เอง 
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คำส่ังเปล่ียนแปลงรูปรางรูปทรง 

 
 

Scale: ยอ/ขยายขนาดของภาพ Rotate: หมุนภาพไดอยางอิสระ 

  
Skew: เอียงภาพใหเฉียง Distort: ปรับมุมมองภาพไดอิสระ 

  
Perspective: ปรับมุมของภาพแบบระยะสายตา Warp: ปรับรูปทรงใหบิดงอเหมือนแผนกระดาษ 
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5.5 การปรับเพ่ิม-ลดความสวางของภาพ (Brightness/Contrast) 

 

1. เปดไฟลภาพท่ีตองการท่ีตองการปรับความสวางของภาพเขามาในโปรแกรม Photoshop 

2. ไปท่ีคำสั่ง Image บน Menu Bar เลือก Adjustments > Brightness/Contrast 

 

 3. ท่ีหนาตาง Brightness/Contrast กำหนดคาตางๆดังนี้ 

 

3.1 ท่ีแถบ Brightness ปรับเลื่อนคายิ่งมาก (เลื่อนตัวเลื่อนไปดานขวามือ) สังเกตวาภาพจะมี

ความสวางมากข้ึน หากปรับคานี้มากเกินไปจะทำใหภาพสวางจาจนเสียรายละเอียดของภาพไป 
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3.2 ท่ีแถบ Contrast ปรับเลื่อนคายิ่งมากสังเกตวาภาพจะมีความคมชัดข้ึน หากปรับคานี้มาก

เกินไปจะทำใหสูญเสียรายละเอียดของแสงและเงาดวย 

 

3.3 เม่ือปรับ เพ่ิม-ลดความสวาง ของภาพจนสวยงามเหมาะสมแลว กดปุม OK 

ภาพถายท่ีไดหลังจากทำการปรับความสวางของภาพ 

  
กอนปรับ หลังปรับ 

 

3.1 

3.2 
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TIP: ท่ีหนาตาง Brightness / Contrast หากกดปุม Auto โปรแกรมจะ

คำนวณคาตางๆใหโดยอัตโนมัติ  

 

 

 

5.6 การแกไขภาพถายท่ีมีสีผิดเพ้ียน 

บางครั้งเม่ือเราถายภาพมา สีของภาพอาจผิดเพ้ียนจากความเปนจริง ซ่ึงเกิดข้ึนไดจากหลายสาเหตุ เชน

การตั้งคา Write Balance ของกลองไมถูกตอง สภาพของแสงท่ีเปลี่ยนแปลงกะทันหัน เปนตน สาเหตุเหลานี้ยอม

สงผลใหภาพท่ีไดเกิดสีท่ีผิดเพ้ียนไปจากความเปนจริง  

โปรแกรม Photoshop จะมีคำสั่งท่ีใชในการปรับสีของภาพถายใหกลับมาเปนสีท่ีถูกตอง โดยคำสั่งดัง

กลาวคือ Color Balance หรือเรียกวาการปรับสมดุลของสี  

 หลักการใชงานคำสั่ง Color Balance คือสังเกตภาพถายท่ีตองการแกไข วาภาพถายดังกลาวมีสีผิดเพ้ียน

ออกไปทางสีใด จากภาพตัวอยางสีเพ้ียนออกไปทางสีเหลือง 

 
ภาพถายตัวอยางสเีพ้ียนออกไปทางสีเหลือง 

จากนั้นใหเลื่อนแถบสีท่ีหนาตาง Color Balance ไปทางสีตรงกันขาม และปรับท่ีแถบสีอ่ืนๆ อีกเล็กนอย 

โดยปรับจนกวาสีของภาพถายจะสมจริงมากท่ีสุด  
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การใชงานคำสั่ง Color Balance เริ่มจาก 

1.เปดไฟลภาพท่ีตองการปรับสีเขามาในโปรแกรม Photoshop  

 2.ไปท่ีคำสั่ง Image บน Menu bar เลือก Adjustments > Color Balance 

 

 3.ท่ีหนาตาง Color Balance กำหนดคาตางๆดังนี้  

 

  3.1 ท่ีแถบสี Yellow (เหลือง) … Blue (น้ำเงิน) ดานลาง เลื่อนแถบสีไปทาง สีน้ำเงิน สังเกตสี

ของภาพท่ีแกไขวาสีเหลือจะลดลง 

 

2 

3 

3.1 
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  3.2 ปรับท่ีแถบสี Cyan (ฟาเขียว) ... Red (แดง) เลื่อนแถบสีไปทาง สีฟาเขียว สังเกตสีของภาพ

ท่ีแกไขวาสีของภาพเริ่มจะสมจริงมากข้ึน แตยังติดออกไปทางสีฟา 

 

  3.3 ปรับแถบสี Magenta (มวงแดง) ... Green (เขียว) เลื่อนแถบสีไปทาง สีมวงแดง สังเกตสี

ของภาพท่ีแกไขจะสมจริงและถูกตองมากข้ึน 

 

  3.4 เม่ือปรับสีของภาพจนไดสีท่ีคิดวาถูกตอง และสมจริงแลว กดปุม OK  

ภาพถายท่ีไดหลังจากปรับสีดวยคำสั่ง Color Balance  

  
กอนปรับ หลังปรับ 

 

3.2 

3.3 

3.4 
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ขอสังเกต: การปรับคาดังกลาวจะแตกตางกันออกไป ตามภาพถายท่ีตองการ

แกไขวาจะมีสีผิดเพ้ียนออกไปทางสีอะไร 

 

Tip: ท่ีหนาตาง Color Balance จะมีสวนของ Tone Balance ซ่ึงจะเปนการ

ปรับสีผิดเพ้ียนของภาพถายแบบละเอียด  

 
     โดยปกติแลว Tone Balance จะอยูท่ี Midtones ซ่ึงจะเปนการปรับสีท่ี

ผิดเพ้ียนในสวนของภาพท่ีมีความสวางปานกลาง 

     สวน Shadows จะเปนการปรับสีท่ีผิดเพ้ียนในสวนท่ีเปนเงา และ 

Highlights จะเปนการปรับสีท่ีผิดเพ้ียนในสวนของภาพท่ีสวางมาก 

     และคา Preserve Luminosity เลือกไวเพ่ือไมใหคาความสวางของภาพ

เปลี่ยนแปลงไปในขณะท่ีปรับส ี

 

อยางท่ีกลาวมาแลวขางตนวา โปรแกรม Adobe Photoshop สามารถใชงานไดตั้งแตการแตงภาพเบื้องตน 

ไปจนถึงการตกแตงและตัดตอภาพเพ่ือใชงานในลักษณะตางๆไดอยางหลากหลาย ซ่ึงการทำงานท่ีซับซอนของ

โปรแกรม Photoshop ผูใชงานจำเปนท่ีจะตองเรียนรูการใชงานเพ่ิมเติม โดยในท่ีนี้จะแนะนำเว็บไซตท่ีสอนการใชงาน

โปรแกรม Photoshop เพ่ือเปนแนวทางในการเรียนรูเพ่ิมเติมใหสามารถทำงานกับโปรแกรม Photoshop ได

อยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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www.photoshop.com  

เปนเว็บไซตของ Adobe ท่ีรวมเทคนิคการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop รวมถึงการใชงาน

โปรแกรม Adobe Photoshop รวมกับโปรแกรมตางๆของ Adobe โดยเขาไปท่ี เมนู Learn > Tips & tutorials 

 

 

tutsplus.com 

เปนเว็บไซตท่ีสอนเก่ียวกับการออกแบบชิ้นงานดวยโปรแกรมการออกแบบตางๆ รวมท้ัง Photoshop 

ดวย โดยเขาไปท่ี เมนู Free Tutorials > Design & Illustration > Adobe Photoshop 
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www.digitalartsonline.co.uk 

เปนเว็บไซตท่ีรวบรวมงานดาน Digital Art ท่ีนาสนใจ และมีบทความสอนเก่ียวกับการออกแบบ Digital 

Art ดวยโปรแกรมตางๆ โดยเขาไปท่ี เมนู TUTORIALS > BY SOFTWARE > Photoshop 

 

 

---------------------------------------- 
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เอกสารอางอิง 

 

Basic Photography รวมพ้ืนฐานการถายภาพท่ีควรรู เขาใจงายมาก (photoschoolthailand.com)  

              ไดจาก: https://www.photoschoolthailand.com/  

ครูไอที -  บทเรียนออนไลนท่ีกระชับ และเขาใจงาย ไดจาก องคประกอบของการถายภาพ - ครูไอที (kru-it.com)   

              https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography 

Panorama เทคนิคการสรางสรรคภาพมุมกวางดวยการถายพาโนรามา ไดจาก: www.portfolios.net 

เทคนิคการจัดองคประกอบภาพ  ไดจาก : www.mercular.com/review-article/best-composition-photogr 
 

พ้ืนฐานการใช photoshop เบื้องตน  ไดจาก:  www.shutterstock.com/th/blog/photoshop-basics-an- 

              introduction-to-using-layers 

 

คูมือการถายภาพเพ่ืองานประชาสัมพันธศูนยขอมูลและการบริการ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ไดจาก: 

              http://pk.pnru.ac.th/qa/km/km_information.pdf?bid=111  

 

สราวุฒิ ทองศรีคำ (2561) การจัดทำสื่อภาพนิ่งดิจิทัลเพ่ือการประชาสัมพันธในสื่อสังคมออนไลน 

 

muhammad mameng เทคนิคการถายภาพแบบตางๆ ไดจาก: https://www.gotoknow.org/posts/425608 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.photoschoolthailand.com/%e0%b8%9e%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b8%90%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%96%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%a0%e0%b8%b2%e0%b8%9e/
https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography/
https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography
https://kru-it.com/movie-editing/elements-of-photography
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คณะผูจัดทำ 

 

 นางสาวพรรณนีย  วิชชาช ู ผูอำนวยการกลุมประชาสัมพันธและเผยแพร 

 นางสาวอุดมพร  สุพคุตร  นักวิชาการเผยแพรชำนาญการ 

 นายนฤพล   ตั้งตรีรัตน  นักวชิาการโสตทัศนศึกษาปฏิบัติการ 

 นางกัญญาณัฐ  ไผแดง  นายชางภาพชำนาญงาน 

 

..................................................ว 
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